Vitejte v naSem kin&! Jsme radi, Ze jste k nam dorazili.
Date si kfilmu popcorn?

1
1
1
1
1
1
1
Tento tyden jsme si pro vas pFipraviH skvély vybér filmu 1
(podle nas mnohem lepsi nez v king naproti). '|
Vybrali jsme ty nejlepsi filmy... .

...protoze vy jste ti nejlepsi divéci! 1

1

1

1

1

1

1

1

1

Ano, o&i vas neklamou: nase kino se rozrasta podle vasich
predstav! Takze spoléhame na to, Ye zaplnite véechny sedacky...

a vychutnate si PLNY kybl popcornu!




4 karty pocatecnich filmu 44 Kkaret filma

Filmové akce
dostupné na
této karté

Tuto &dst po
porizeni filmu
zasurite do
desky kina

Bonus za

Porizovaci cena s za
tohoto filmu promitani

Ve hre jsou 4 kategorie filmu:
cervené akéni filmy, modré umélecké filmy,
a zelené sci-fi a fantasy filmy.

2 OB iy
<i¥ b g g

4 kybliky na popcorn

-

86 zetonl popcornu

1 karta zavérecné projekce 4 lama karty

JEUEERERERTR=ERNNCEARRQRRTR

4 desky kina 12 dilki fronty
(3 pro kazdou desku kina)
Predstavuje promitéani filmu
v kinech a zakryvé dostupné
akce v kazdém kole.

1 destic¢ka celovecernich 1 desticka premiérovych
filma filma

il

4 kosticky publika
Uddavé pocet névstévnikd, které si
losujete v kazdém kole.

1 ukazatel prvniho hrace

Porizovaci cena
tohoto kinoséalu

5|

Cislo sedadla

Symboly akei
26 karet filmovych cen 28 desticek kinosalt sedadla
Dalsi moznost, jak na konci hry

ziskat popcorn. Ve hre jsou 3 velikosti kinosalu:

jedno-, dvou- a trisedadlové kinosaly.

2 trofeje Asociace 43 Zetond penéz ($) 4 latkové pytliky 60 figurek navstévnikd
provozovatell kin (20 bilych, 10 modrych,
Udélovany tém 10 &ervenych, 10 Zlutych,
nejplsobivéjsim kindm. 10 zelenych)

@ ..Illlll...'llllll.
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- . Prehled a cil hry

Popcorn je hra o budovanf zasoby figurek v pytliku pro 2 a¥ 4 hrade.

Kazdy z hra&t ma za Gkol vést ki i 2 j
- hrach ma ; INo, promitat v ném ty nejlepéi fil
uspokojit navtévniky a ziskat co nejvice popcornu. yrEpsmy

1 deska reklamnich kampani 12 Zzetont reklamnich

Umozhiuje ziskdvat nové kampanf
névstévniky do vaseho pytliku (3 pro kazdého s @sansnanaas 88 8N
mezi jednotlivymi koly. hrace)

9 kol, z nichz kazdé ma 3 fé\vz_e/. \Y% poFa/di t/ah&vhrié&

mozete koupit film, postavit nebo gpr%vit/kinos/él a prllalgla.t nové r/\aC\\}/}stevm y.

Poté véichni hradi soucasné pr‘ia/itajirsvle zee;ksj‘r:l;yoang;kg J\/enéjei sa\\/g/yste .
inosé {stéte je na jednotliva s i, al / |

Ernoovsﬂgt:?eljtégliect:, Jketeréjvétm umosni dale vylepsovat vase kino, |akat stale

véts publikum a ziskavat penize a popcorn.

4va hrad s nejvétdim mnozstvim popcornu!

Hra se hraje piiblizné na

Na konci posledniho kola vyhr
50 oboustrannych ¢ L
bodovacich listd 4 1."‘-.|-'||l.‘-ll—l




* Dejte stranou 4 karty pocatecnich filma. Zamichejte 44 karet
filmd& a vytvorte z nich bali¢ek uprostred stolu licem dold.

* Do spodni ¢asti tohoto balicku zasunte kartu zavérecné
projekce tak, aby pod ni byl urlity pocet karet:
2 hraci: 10 karet filmd | 3 a 4 hraci: 5 karet filma.

* Doprostied stolu umistéte desti¢ku celovedernich filmd a tésné
nad ni desti¢ku premiérovych filma.

* Otocte 3 karty filmU vpravo od kazdé z téchto dvou desticek,
pocinaje destickou celovecernich filma.

Kinosaly

* Roztridte desticky kinosélt podle jejich zadnf strany a vytvorte
3 hroméadky (zleva doprava: jedno-, dvou- a trisedadlovych
kinosala).

* Z kazdé hroméadky otocte licem nahoru 3 desticky a polozte je
do sloupce pod pfislusnou hroméadku.

Filmové ceny

e Zamichejte karty filmovych cen a vytvorte z nich bali¢ek karet
licem dold.

Navstevnici

* Uprostied stolu vytvorte zasobu 2 navstévniki od kazdé barvy
kromé bilé (modré, éervené, zelené a zluté). BEhem pripravy
hraca (str. 5) si kazdy hrac¢ vezme 1 z téchto navstévnika.

* Zbylé navstévniky dejte stranou. BEhem pripravy hraca si
kazdy z nich vezme 9 téchto navstévnikd jako soudast svych
10 pocatecnich navstévnikd ve svém pytliku.

Deska reklamnich kampani a Zetony

* Umistéte desku reklamnich kampani mezi karty film0 a desticky
kinosald.

* Umistéte trofeje Asociace provozovatelt kin (pri 2 hracich
pouzijte pouze trofej ,3 popcorny”), zetony penéz a zetony
popcornu vedle karet filma.

Vezméte si 1 pytlik
a 1 desku kina a umistéte
3 dilky fronty své barvy
na prislugna policka.

Vezméte si 3 zetony
reklamnich kampani ve
svoji hracské barvé.

Vezmeéte si 1 kyblik na popcorn
ve své barvé: vzdy, kdyz béhem
hry ziskate popcorn, vlozte
odpovidajici zetony do svého
kybliku.

Pred prvni hrou sestavte kybliky
na popcorn. Poté uz je mazete
nechévat sestavené v krabici
pro dalsi hry.

Hrac, ktery byl naposledy

v king, bude zacinajicim hracem

a umisti pred sebe ukazatel
prvniho hrace.

rae
Vezmeéte si ndhodné 1 kartu poéateéniho filmu [[LE
a zasunte ji do kinosalu Uplné vlevo tak, aby byl zcela
zakryt spodni pruh na karté.

Posunite dilek fronty na tomto kinosalu tak, aby
zakryval barevné pole v levé dolni ¢asti karty filmu.

Nepouzité karty pocateénich filma vratte do krabice.

Muzs nekonegnjm inventafem
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Vezméte si 1 kosti¢ku publika

a umistéte ji na prvni policko

- prisluné stupnice na svoji desce
; kina.

“mzr .

" 3
@ Kazdy hrac si vezme 2 ndhodné karty =

. Z figurek navstévnikl

odlozenych stranou pri priprave
spoleénych komponent si
vezméte 1navstévnika od
kazdé barvy (kromé bilé)

a umistéte je do oblasti vychodu
z kina [£J£ ] na své desce kina.

. Z figurek navstévnika

odlozenych stranou pri pripravé
spolecnych komponent si
vezméte 1navstévnika od kazdé
barvy (kromé bilé) a 5 bilych
navstévniku a pridejte je

do svého pytliku. Pri hre ve

2 &i 3 hracich vratte vsechny
nepouzité navstévniky do
krabice.

Nakonec ze zasoby uprostred
stolu pridejte do svého pytliku

1 navstévnika, jehoz barva
odpovida zanru (barvé) vaseho
pocatecniho filmu. Na zacatku
hry by ve vasem pytliku mélo byt
celkem 10 navstévnika. Uprostred
hraci plochy by méli byt

4 navstévnici ve hie 4 hradd, 5 ve
hie 3 hraci a 6 ve hre 2 hrada.

3

o
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=3
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filmovych cen, jednu z nich si tajné 4 S,
Prvni hrag si vezme $5, hrad vybere a umisti ji pfed sebe licem ol
po jeho levici $6 dal¥i hrag $7, dold, druhou da dospod bali¢ku karet ’ 4
adtvrty $8. filmovych cen (karty si vybirejte, az E i B
budete znat cela pravidla hry, viz str. 12). ¢ —




cena $ 1250
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Pozn.: V prvnim kole nelze tuto akci provést.

EARODEJKY PROTI
ROZTLESKAVACKAM

Film Georgetty van de Wall

V malém méstecku na
severu Belgie objevi

mladé roztleskavacka
starou knihu kouzel, ktera
BTl obsahuje jedinecné sestavy.
s roztleskavadskymi halkami.

Pri stavbé/lprave kinosalu si vyberte jednu desti¢ku kinosalu z nabidky, zaplatte jeji cenu a umistéte ji

Kazdé kolo probiha ve 3 fazich: Nakup a reklamni kampané, Promitani, Konec kola. Za¢ina se od zacinajiciho hrace a hradi se stridaji po sméru e ! C ) L : OS ; platte Je) )
L do vaseho kina. Jedna se o nepovinnou akci, kterou mazete provést maximalné jedenkrat za tah.

hodinovych rucicek.

Porizenou desticku umistéte do kteréhokoliv kinosalu. Mizete ji nahradit i jinou desti¢ku, kterou jste pROTI
méli predtim — v takovém pripadé nahrazenou desti¢ku vratte licem dold na spodek odpovidajici E@@%E@E%E:m%,hmm
hroméadky desti¢ek kinosald. Cole il P

1 |e| Nakup

N\ Tip: Nezapomerite, Ze akce miviete &
phovadet v libovolném poiacdi.
V ramci této faze se hradi postupné st¥idajf v tazich. Ve svém tahu miizete i) Nakupte §ilm piied nebo po stavbé/
provést nasledujici akce (v libovolném poradi, pfic¢emz zadna neni povinna): % upraws kinosalu, abyste ziskali
. " bonus za promitani, spustte neklamni
® (maximalné jedenkrat za kolo) kampané ve spravnou chwili, abyste
maximalizovali svoje moznosti.
73 (maximalné jedenkrat za kolo)

Pozn.: V prvnim kole nelze tuto akci provést.
S
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Pri nakupu filmu si vyberte jednu kartu filmu z nabidky, zaplatte jeji cenu a uvedte dany film v jednom ze svych kinosald (= zasunte kartu do
vybraného kinosalu). Jedna se o nepovinnou akci, kterou mizete provést maximalné jedenkrat za tah.

Pri koupi filmu z fady premiérovych filmu jsou néklady na
film o $2 vy&8i, ne? je hodnota uvedena na karté daného
filmu. Pri koupi takového filmu si okamzité vezméte
jednoho navstévnika barvy odpovidajici barvé tohoto

| filmu ze zasoby a pridejte ho do svého pytliku. Pokud
jiz v zasobé takovy navstévnik neni, vezméte si ho

z vychodu z kina jiného hrace. Pokud ani to neni mozné
provést, tento efekt preskocte.

Pri koupi filmu z Fady celovecernich filmd se naklady
rovnaji hodnoté uvedené na karté daného filmu.

Okamzité po nakupu filmu jej musite uvést ve vasem kiné. Mizete jej:

* Uvést v prazdném kinosalu (ktery je alespon jednosedadlovy)

NEBO Kdyz uvedete novy film v kinoséle, jehoz velikost
odpovida pozadavku karty filmu, okamzité ziskejte
bonus za promitant (%) uvedeny ve spodnim

pruhu karty filmu (viz Vysvétleni akei, str. 9).

* Nahradit jiny film nové koupenym filmem. Nahrazeny film
ponechte pobliz své herni oblasti; nyni jej mate archivovany.

Pri kazdém uvedeni nového filmu ve vasem kiné posunte

dilek fronty Gplné dold tak, aby byly vidét véechny akce nové
koupeného filmu (pfi promitani budete dilek fronty posunovat po
jednotlivych krocich smérem nahoru, viz Promitani, str. 10).

Film muazete uvést i v jiném kinosélu, ale
v takovém pripadé neziskate bonus za promitani.

Pozn.: Nabidku dostupnych film{ po nakupu karty
NEDOPLNUJTE (viz Konec kola, str. 10).

Pri umisténi prvni desti¢ky do kinoséalu nejvice vpravo ziskejte 1 posun na stupnici publika (viz str. 11).

Pozn.: Desticku kinosalu okamzité po porizeni doplnte destickou odpovidajici velikosti. Pokud jiz
zadna takova neni dostupna, nechte nabidku kinosall dané velikosti nekompletni.

o2y
&

Vybrané filmové akce (se symbolem =@l}) vam umozni pripravit si reklamni kampan (= umistit Zetony
reklamnich kampani na desku reklamnich kampani). Diky témto zetonim mdzete ovlivnit, jaké figurky
navstévnikd budete mit v pytliku, a prilakat do svého kina nové navstévniky.

Ve svém tahu muzete odstranit zetony reklamnich kampani (= spustit kampan), které jste v predchozich
kolech umistili na desku reklamnich kampani (v prvnim kole je tedy tato akce nedostupna). Za kazdy
odstranény zeton muzete provést akci pole, ze kterého jste zeton odstranili (pripadné si jej vzit zpét bez

epé nadherné

Y Jmi orateli nacviéuje ve skl 2
Kdyz je se svymi prateli omylem otevie

struovaného mayského chramu,

zrekon S Y .
portal, z néhoz se vynort skupina

mezidimenzionalni
Zarodgjek z 18. stoleti.

Jsou véak skute¢nou

Nastava boj o prezitf lidstva.
hrozbou pravé &arodéjnice.. 2

provedeni akce).

Zetony je mozné nechat na desce reklamnich kampani mezi jednotlivymi tahy a pouZit je pozdéji.

Efekty reklamnich kampani

Vezméte si ze zasoby 1 navstévnika odpovidajici
barvy (pokud jiz v zasobé takovy navstévnik
neni, vezmeéte si ho z vychodu z kina jiného
hrace) a pridejte ho do svého pytliku. Pokud to
neni mozné provést, tento efekt preskocte.

Vyberte si barvu. Vezméte si ze zasoby
1 navstévnika vybrané barvy (pokud jiz
v zasobé takovy navstévnik neni, vezméte si ho
zvychodu z kina jiného hrace) a pridejte ho do
svého pytliku. Pokud to neni mozné provest,
tento efekt preskocte.

Vezméte 1 navstévnika bilé barvy ze zasoby
.} nebo ze svého kina (z nékterého z kinoséld
nebo z vychodu z kina) a vlozte ho do pytliku
kteréhokoliv hrace (mdzete i sobé). Pokud to
neni mozné provést, tento efekt preskocte.

Kazda barva ve hte odpovida filmovému zanru a barva
kazdého navstévnika predstavuje jeho oblibeny Zanr.
Bili navstévnici nemaji zadné oblibené zanry. U filmu
plati, Ze v zavislosti na jejich barvé mizete o¢ekavat
nékteré filmové akce Castéji nez jiné.

- Komedie vam umozni zvétsit vase publikum.

Zelena: Fantasy a sci-fi filmy pritahuji naroéné
navstévniky (a umoznuji pracovat s obsahem vaseho
pytliku a skladbou navstévnika).

Modra: Dramatické a umélecké filmy vam pfinesou
penize a filmové ceny.

Cervena: Akéni filmy vam prinesou dostatek
popcornu.




»
V ramci této faze mohou hradi hrat své tahy simultanné. Nicméné doporucujeme v prvni partii hrat postupné, v poradi hracu, abyste se vyhnuli
chybam a vzajemné sledovali pribéh jednotlivych akei.

&
|
— Tip: Na zadatku iy, nez posunete
Vylosujte si ze svého pytliku tolik navstévnika, kolik udava &islo pod ukazatel publika, budou do vaseho - &
ukazatelem publika ve spodni ¢asti vasi desky kina (viz str. 11). kine chodit v koids fzi w3,

2 nawitévnici.
&

Pokud si v kterékoliv chvili ve hire mate vylosovat
navstévniky a vas pytlik je prazdny, vezméte vsechny
navstévniky z pole vychodu z kina, dejte je do pytliku

a pokracujte s losovanim. Pytlik dopliujte pouze v situaci,
kdy si mate losovat dalsi navstévniky a pytlik je prazdny, nikdy jindy!

Pozn.: Nahlizeni do pytliku neni povoleno. Mizete si vSak obsah
pytliku prohmatat, abyste zhruba odhadli, kolik figurek v ném
jesté zbyva. &

Priklad: Potrebujete si vylosovat 4 névstévniky, ale v pytliku méte

posledni 2 figurky. Nejprve si tyto dvé figurky vytdhnéte z pytliku ®
a poté do néj vlozte vsechny figurky z pole vychodu z kina. Nakonec si
vylosujte zbyvajici 2 navstévniky.
L
Poté, co jste si vylosovali navstévniky, je usadte do svych kinosall podle nasledujicich pravidel:
* Navstévnici mohou byt usazeni pouze do kinosald, které promitaji né&jaky film.
* V kazdém kinosalu musi byt navstévnici usazeni na sedadla podle jejich &isel (nejprve na sedadlo &
¢. 1, poté na ¢. 2 atd.). Kinosél neni nutné zaplnit cely, nez prejdete k zaplhovani jiného kinosalu.
* Pokud si losujete vice navstévnikl, nez je kapacita sedadel ve vasich kinosalech, umistéte
prebyvajici navstévniky na pole vychodu z kina. &

Pozn.: Navstévniky mazete usadit na sedadla libovolné barvy, ale je lepsi, kdyz navstévnika
usadite na Sedé sedadlo nebo na sedadlo ve stejné barvé, jakou ma figurka navstévnika, a také
do kinosalu, ktery promita film odpovidajictho zanru (barvy).

Po usazeni vSech navstévnikd pokracujte ke kroku ;

Priklad: Ve svém kiné mate 3 kinosdly dvousedadlové velikosti. Ukazatel na stupnici publika mate
na hodnoté 4, losujete si tedy 4 navstévniky. Mdzete tedy napriklad usadit po jednom ndavstévnikovi
na sedadla ¢&. 1 kinosdlu vlevo a uprostred a na obé sedadla ve tretim kinosdlu (a), nebo kompletné
obsadit kinosdl vlevo a uprostred a kinosdl vpravo nechat prazdny (b).

wa
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Nynf je Cas aktivovat navstévniky. Jeden kinosal po druhém

(v libovolném poradi kinosélt) aktivujte navstévniky v poradi Cisel
sedadel. Kinosél, ktery jste zacali aktivovat, musite kompletné
vyhodnotit, nez prejdete k dalSimu kinosalu. Pri aktivaci navstévnika
muzete provést akce v nasledujicim poradi:

1. Provedte 1 akcl sedadla, pokud je to mozné.
2. Provedte 1 fllmovou akei, pokud je to mozné.
3. Presufite naviétévnika na pole Vichodu z Kina.

Pozn.: Provést akci neni povinné.

1 ke sedadel (i)

Akce Sedych sedadel mohou aktivovat
navstévnici kterékoliv barvy (i bilé).
Cervené, zelené, zluté a modré akce se-
dadel mohou aktivovat pouze navstévnici
odpovidajici barvy. Pri provedeni akce se-
dadla provedte efekt zobrazeny na daném
sedadle (viz sekce vpravo).

filmu v kinosalu pouze tehdy, kdyz jejich barva odpovida barvé filmu.

Pozn.: Filmové akce jsou zobrazené v levé ¢asti karet filma. Dilek
fronty je bude postupné zakryvat a tim znepristuprovat (viz Filmova
projekce, str. 10 a také akce vpravo).

Pozn.: Kazda filmovéa akce z jedné karty filmu mdaze byt provedena
pouze jednou za kolo. Pokud jste v tomto kole jiz vyuzili vséechny
dostupné akce jedné filmové karty, neni mozné z dané karty
provést dalsi akce.

W Ei‘;’““”"""""‘ Priklad: Ve vasem dvojsedadlovém kinosdlu je
o eR M Rse film se dvéma dostupnymi akcemi (viz Filmové

- projekee, str. 10). V kinosélu jsou dva Zluti
névstévnici. Navstévnik na sedadle &. 1vém
umozni provést akei sedadla (zisk $1) a 1 filmovou
akei ze 2 dostupnych (zisk T popcornu).
Névstévnik na sedadle ¢. 2 vam umozni provést
akei sedadla: Provedte filmovou akei. Tu vyuzije
na provedeni jediné dostupné akce filmové karty,
kterou je vraceni figurky navstévnika z pole
vychodu z kina zpét do pytliku. Poté uz neni pro
toto kolo k dispozici zédnd akce filmové karty.

Kazdy navstévnik mize v kazdém kole provést jednu akci sedadla a jednu
filmovou akci (pripadné jen jednu z nich, nékdy dokonce zadnou).

_—

e —

**+ Popis akel « »

Ziskejte odpovidajici mno¥stvi $.

—_—

Ziskejte odpovidajicf zstvl
: yicl mnozstvi popcornu a vios
svého kybliku na popcorn. ° e hode

—

Vyberte si jednoho navstévnika ze svého pole vychodu
zkina a viozte ho do svého pytliku.

—_—

Yylosujte si z pytliku jednoho navitévnika a usadte ho na

jedno gedadlo, které v tomto kole jesté nebylo aktivovano
Pokud Je dané sedadlo obsazeno, presurite nahrazeného ‘
(aneaktivovangho) nav§tévnika na svoje pole vychodu 7 kina

— e

Provedte jednu dostupnou fi

: Imovou akei daného fi
kterd v tomto kole jesté neb it

yla provedena.

\v(yberte §i jednoho navtévnika ve vagem kiné (
Ci na poli vychodu z kina, nikoli véak z pytliku)
ho do spole&né zasoby.

v kinosalu
a vratte

Posurite svij ukazatel na stupnici publika o

vpravo (viz str. 11) Jedno pole

\(ezméte sivdvé nahodné karty filmovych cen a jednu z nich
si n/?chte preq sebou licem dol&. Druhou vratte dospodu
bali¢ku karet filmovych cen, také licem dol§ (viz str. 12).

—_—

Umistéte sviij Yeton reklamnf kampané na odpovidajici
pole na desce reklamnich kampant. Podet Yeton( na
jednom poli nenf omezen.

3. 0dchod navstévnikii [IKIES

Poté, co aktivujete navstévnika, presunte
ho na pole vychodu z kina. Jakmile jsou
vdechny kinosaly prazdné, pokracujte fazi

| 3 |»| Konec kola |4

Pokud byla v minulém kole odhalena karta

zavérecné projekce, pokracujte misto toho
sekci (viz str. 11).




Filmova projekce

V kazdém kole (které predstavuje
jeden promitaci tyden) véechny
filmy postupné ztraci své filmové
akce. Posunte dilek fronty o jedno
policko filmové akce nahoru, ¢imz
ji zakryjete a znepristupnite. Od té
doby jiz akce neni k dispozici.

Film muazete promitat, i kdyz

uz prisel o véechny své filmové
akce. V takovém pripadé budete
provadét pouze akce sedadel.

- [¢]
Nova nabidka filmu

* Vratte vSechny zbyvajici karty filmd v radé vedle desticky
celoveéernich filmu do krabice.

e VSechny zbyvajici karty filmG v radé vedle desticky premiérovych
filma posurite dold do rady celovecernich filma.

* 7 bali¢ku karet filmd otocéte odpovidajici pocet karet a doplnte
jimi obé rady tak, aby v kazdé z nich byly 3 karty filmu.

* Pokud jste pii otaceni novych karet filmd odhalili kartu zavéreéné
projekce, dejte ji stranou a pokracujte v doplriovani karet. Muze
se stat, ze poté nebude nabidka karet v obou radach kompletni. To
vSak neni na zavadu, v poslednim kole prosté jen bude mensi vybér.

* Predejte ukazatel prvniho hrace hradi po levici. Zaénéte nové kolo fazi
1_||Nékup a reklamni kampané | <

I S A A A EEEEENENENNENSESENESENSENEESadaaddaaadtadaadadtadtadqadadadadtadadtaaa;

Priklad jednoho kola:

| 1 || Nakup a reklamni kampané

Tom vi, ze mé v pytliku uz jen
2 navstévniky a bude si jich losovat 5.

Z nabidky premiérovych filmd si koupi
film ,Polibek po francouzsku”. Zaplati
$5($3 + $2 za to, Ze jde o premiérovy
film) a ziskd 4+

V zdsobé uz zadny neni, takze si ho
vezme z pole vychodu z kina jiného
hréce a pridé si ho do pytliku. Koupeny
film umisti do svého jednosedadlového
kinosdalu a nahrazeny film dé do archivu.
ProtoZe splnil bonus za promitani, ziska

dalsiho

Poté si koupi desti¢ku dvousedadlového
kinosdalu a umisti ji do kinosdlu, kam
predtim umistil film ,Polibek po
francouzsku”. Rozhodne se spustit
reklamni kampari, vezme si zpét jeden
svij zeton z desky reklamnich kampani
a ziské $& ze zésoby.

| 2 || Promitani |

Tom si vylosuje 5 névitévnika, véetné 2 4 o 1 $&, které ziskal

&)

v predchozi fézi, a 2 -, % Usadi je nasledujicim zpisobem:

Tom zaéne aktivovat kinosél & 2: ¥ nemizZe spustit akei modrého
sedadla, ale umozni Tomovi provést jednu ze 3 zelenych filmovych
akei. V kinosdlu ¢. 3 maze aktivovat jen sedadlo ¢. 2 (pomoci ~_f_u,“),
ale aby tak mohl ucinit, musi nejprve usadit navstévnika na cervené
sedadlo & 1.V kinosélu &. 1 maZe diky i provést jak akci sedadla,
tak filmovou akci (oboji je Zluté), druhy 4= mize provést akci
Sedého sedadla (coz je provedeni filmové akce). Mize provést i treti
filmovou akei, protoze barva névstévnika se shoduje s barvou filmu.
Tom tedy provede celkem 3 ze 4 Zlutych filmovych akci.

stupnice publika

Vase stupnice publika uréuje pocet navstévnika, ktefi v kazdém kole
prijdou do vaseho kina.

Priklad: Pri provedeni akce | i
mdzete posunout ukazatel publika
zpole 5 na pole s akcil zisk $3.

Yo

Na zac¢atku hry mate publikum velikosti 3, takze si ve fazi Promitani
vylosujete z pytliku 3 navstévniky.

Akei sl svoje publikum rozsitite, diky cemuz k vam dorazi vice
navstévnika.

$3 si ihned vezméte ze zdsoby. Ne#
se vas ukazatel publika dostane na

pole s velikosti publika 3, budete si

losovat vzdy 5 navstévnika.

Pokazdé, kdyz rozsifujete publikum, posunte ukazatel publika

po stupnici o jedno pole vpravo. Pri nékterych posunech se vas
ukazatel dostane na pole s novou hodnotou velikosti publika. Od
té chvile si béhem kazdé faze Promitani vylosujete novy pocet
navétévnika. Pokazdé, kdyz se vas ukazatel publika dostane na pole
s akci, mUzete ji ihned provést (nelze ji provést pozdéji).

Tip: Jakmile se vas ukazatel publika dostane na pole
s velikosti publika 7, ziskéte za kaidy dalsi posun 1%
piii zahnani akee N 1popcdm(-ﬂ;). Q

Jakmile byla odhalena karta Zavéreéna projekce, spusti se konec hry.
Hraci budou mit posledni prilezitost koupit film, postavit/upravit kinosal, spustit reklamni kampané a promitat.

Pred zavére¢nym bodovanim umisti kazdy hrac¢ vechny své navstévniky (z pytliku i kina) pred sebe. Poté vSechny filmy,
které jsou aktualné v jejich kinech, presunou do svych archiva.

Kazdy hraé poté spoéita finalni skére (popcorn) z téchto zdroja:

U “ Kyblik na popcorn: Odhalte obsah svého kybliku na popcorn a sec¢téte popcorn, ktery jste ziskali v prabéhu hry.
o @ Penize: Za ka*dych $5 ziskate 1 popcorn.

e .. Trofeje Asociace provozovatelu kin: Sectéte celkovou hodnotu svych 3 kinosalt. Hrad(i) s nejvyssi
hodnotou ziska hlavni trofej (5 popcornt ve hre 3 a 4 hracd, 3 popcorny ve hre 2 hraca). Pokud ve hre
3a4 hracd neni shoda na prvnim misté, hrad(i) s druhou nejvyssi hodnotou ziska trofej za 3 popcorny.

. ,@Hu Karty filmovych cen: Odhalte svoje karty filmovych cen a ziskejte popcorn podle toho, jak jste splnili dana
—  kritéria (viz str. 12).

Dulezité: Zetony reklamnich kampani umisténé na polich 7, *, * a * muUzete (ale nemusite)

povazovat za virtualni navstévniky pro potreby vyhodnocovani karet filmovych cen! V poslednim kole mdzete
zetony nechat na desce reklamnich kampani - tohoto navstévnika vam uz nikdo nemuze vzit. Pokud mate na
konci hry zeton na poli #&, mazete ho pred odhalenim karet filmovych cen presunout na libovolné jednobarevné pole.

5

-

3

Pozn.: Pokud se rozhodnete tyto Zetony povazovat za své navstévniky, plati to pro vdechny karty filmovych cen (i pro ty,
u kterych chcete mit navstévnikl co nejméné).

FER ] - ’ A B ST ’ .
Pokud mate béhem zavérecného bodovani zeton na poli , mUzete vratit jednoho svého bilého navstévnika do zasoby (jako by
se jednalo o akci MM). To miize byt uZite¢né pro splnéni nékterych karet filmovych cen.

[.'t #‘i >

Hra¢ s nejvétsim mnozstvim popcornu vyhrava hru! V pripadé shody vitézi hrag¢, ktery ma v archivu méné filma (promital efektivnéji). Pokud
shoda trv4, hradi vitézstvi sdili.




doll, druhou vratte dospodu balicku, také licem doll. Pro potieby vyhodnocovani karet filmovych cen na konci hry
muzete jednu komponentu pocitat do plnéni podminek vice karet. r

i
Karty filmovych cen vam prinesou vitézné body jen tehdy, kdyz na konci hry splnite jejich podminky. Pokazdé, kdyz
provadite akci ﬂ, vezméte si z balicku karet filmovych cen 2 karty, jednu z nich si vyberte a umistéte ji pred sebe licem

Pokud nemate zadného
bilého navstévnika, ziskate
7 popcornt, pokud mate
jednoho ¢&i dva, ziskate

4 popcorny.

Za kazdou dvojici
cerveného a modrého
filmu ziskate 2 popcorny.

Za kazdou dvojici zeleného

a zlutého sedadla ziskate r
3 popcorny (sedadla mohou byt
vraznych kinosalech).

Pokud mate 6 a méné
navstévnikd (na barveé nezélezi), L

Za kazdou C&tverici filma
raznych barev ziskate

Za kazdy film s cenou
$0&i $1 ziskate 1 popcorn

4 popcorny. (pocatecni filmy se ziskate 5 popcornt. Pokud
nepoditaji). mate 7 ¢i 8, ziskate 3 popcorny.
i
Za kazdou dvojici zeleného Za kazdy trisedadlovy | Za kazdou sadu 2 modrych i
a Cerveného navstévnika kinosal ziskate navstévnikd, 2 modrych filmd
ziskate 2 popcorny. 2 popcorny. a 2 modrych sedadel ziskate
4 popcorny. .
Za kazdou sadu 2 Pokud mate Uroven Za kazdou ctverici filmua stejné .
navstévnika od kazdé publika alespon 6, ziskate barvy (Cervené, zeleng, zluté,
barvy (mimo bilou) ziskate 4 popcorny. modré) ziskate 5 popcornd.
5 popcorna. l

Fiv iR VICTER SAUMONT
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FLOREMT BAUDRY
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