


FARMARSKE TRHY

P¥i vyuziti akce farmatskych trhu (at uz volbou akce rondelu, nebo p¥i vyhodnoceni udalosti)
porovnejte mnozstvi zbozi, které mate, se schématem farma¥skych trhii natisténym na herni
desce.

Schéma obsahuje 6 ¥adkt. Kazdy z nich ma pfedepsané mnozstvi zbozi, které jej aktivuji. Ak-
tivujete vzdy jeden ¥adek - ten, u néhoz mate minimalné odpovidajici mnozstvi zbozi, které
pozaduje (aniz byste dosahli dalsiho #¥adku smérem doli). Akce z tohoto ¥adku vyhodnotte,
v pripadé vice akci si jejich pofadi miZete zvolit.

+ 0+ zbozi = Ziskejte 1 kompost.

+ 4+ zbozi = Vyhodnotte jednu akci trvalek a ziskejte 1 kompost.

+ 20+ zbozi = Vyhodnotte jednu akci trvalek a jednu akci v ovocném sadu.

+ 35+ zbozi = Vyhodnotte dvé akce trvalek a ziskejte 1 kompost.

+ 50+ zbozi = Vyhodnotte dvé akce trvalek a jednu akci v ovocném sadu.

+ 70+ zbozi = Vyhodnotte dvé akce trvalek a jednu bonusovou akei.

ZAHRADKA

Plodiny v zahradce vyskrtavejte postupné, ve sméru odspodu nahoru. P
akci vysadba vyskrtnéte v odpovidajicim zahonku az dvé spodni poli¢
plodin, které jesté nebyly vysazeny. P#i akci zélivka vyskrtnéte v odp
vidajicim zahonku jedno poli¢ko (nejnizsi prazdné) u viech vysazenyc
plodin.

Pri vyskrtnuti kruhového policka dané plodiny ji sklidite. Nékteré plodiny vam pti sklizni
okamzité poskytnou zbozi, nékteré plodiny po sklizni pfinesou vitézné body na konci hry.

¢ Kukufice - v kazdém zdhonku jsou 3, 4 nebo 5 kukutic, které
muzete sklidit. Na konci hry vam kazda sklizena kukutice pii-
nese 3 vitézné body.

o Fazole - v kazdém zahonku jsou 3, 4 nebo 5 rostlin fazoli,
které muzete sklidit. Na konci hry vam kazda sklizena rost-
lina fazole ptinese 1 vitézny bod. Fazole muzZete vysadit, aZ
kdyz je kukutice vedle dané fazole vysoka (= ma vyskrtnutd)
nejméné 2 policka.

e Dyné - v kazdém zahonku je 1, 2 nebo 3 dyné, které muzete
sklidit. P¥i sklizni vdm dyné p¥inese 1/2/3 zbozi. Pokud jste
sklidili dvé sousedici dyné, okamzité vyhodnotte jednu akci
trvalky, ktera je mezi nimi uvedena.

P¥iklad: Niki si vybrala akci zdlivka v daném zdhonku, vyskrtd odpo-
vidajici policka a sklidi riizné plodiny. Sklizend kukurice a fazole ji na
konci hry pFinesou vitézné body, sklizené dyné okamzité p¥inesou zbo-
Zi. Niki také sklidila dvé sousedici dyné, takze vyhodnoti akci trvalky

poli¢ko u krokusu.



22 TRVALKY

1 ©/ovoce
Trvalky vyskrtavajte postupné, ve sméru odspodu nahoru. P#i akei tr- s 15
valek vygkrtnéte u vami vybrané trvalky jedno policko (nejnizsi prazd- za kazdou
né). P¥ipadnou bonusovou akci mizete vyuzit na akci trvalek. 38 2 r(:;lé\ll]ovou
Pti vyskrtnuti vybranych policek ziskate bonusové akce nebo perma- o am ﬁg‘j&‘i‘"};u
nentni bonusy, které plati od vyskrtnuti az do konce hry. Kazda z tr- ig: sklizei

valek pfinese pti uplném dokonceni (= vyskrtnuti nejvyssiho policka)
vitézné body na konci hry.

Pozn.: Kosatec a tulipdn mohou p¥inést permanentni bonusy, pri dosazeni

vys$si trovné bonusu jim nahradte d¥ive ziskanou nizsi troveri.

Tulipin . Hyacint

Provedte akci v ovocném sadu.

Pti sklizni broskvi ziskejte 2 zbozi.

Bez akce, bez bonusu.

Pti sklizni broskvi ziskejte 3 zbozi.

Bez akce, bez bonusu.

Na konci hry ziskejte 1 vitézny bod za kazdé
sklizené ovoce.

Hortenzie

Provedte akci jabloné v ovocném sadu.
Bez akce, bez bonusu.

Provedte akci ostruziniku v ovocném sadu.

Provedte akci maliniku v ovocném sadu.
Provedte akci broskvoné v ovocném sadu.

!« Ziskejte 2 zbozi.

|+ Ziskejte 2 zbozi.

|+ Bez akce, bez bonusu.

!« Ziskejte 2 zbozi.

|+ Bezakce, bez bonusu.

i« Nakondi hry ziskejte 10 vitéznych

bodu.

Krokus

.+ Ziskejte 2 komposty.
.« Ziskejte 1 kompost.
.« Ziskejte 1 kompost.
.+ Ziskejte 2 komposty.
» Bez akce, bez bonusu.

+ Nakoncdi hry ziskejte 7 vitéznych bodua. .+ Nakoncdi hry ziskejte 6 vitéznych bodu.
Iris Narcis
+ Ziskejte 1 kompost. |+ Zahrajte akci v kitlné.
« P#i akci vysadba nebo zalivka mizete |+ Bez akce, bez bonusu.
upravit hodnotu kostky o +1/-1. |+ Zahrajte akci v kilné.
+ Bez akce, bez bonusu. !+ Zahrajte akci v kitlné.
« Pfiakci vysadba nebo zéilivka mizete upravit | « Zahrajte akci v klné.
hodnotu kostky o +2/-2. i+ Nakonci hry ziskejte 4 vitézné body.

» Bez akce, bez bonusu.
+ Nakonci hry ziskejte 12 vitéznych bodu.

VCELIN
Véelin vyskrtavejte postupné, ve sméru odspodu nahoru. P#i akci véelina vyskrtnéte nejnizsi
prazdné policko. P¥ipadnou bonusovou akci muZete vyuzit na akci véelina.

VERLIN Saroms | Pfi vyskrtnuti posledniho policka hlavni ¢asti véelina se vam
véeli vosk ,,,ed rozddleniroje  OteVTe pristup ke tfem novym ¢astem. Ty musite opét vyskr-

© O2xvjsadbalziliv  tavat postupné, ve sméru odspodu nahoruy, ale mtzete vidy

OBxuvo:nysad v 2 o L vz e . 2 . ve

©0 58 vasadba weloly  VySkrtavat v libovolné ¢asti (neni nutné nejprve dokoncit roz-

pracovanou ¢4ast, abyste mohli prejit k jiné).

Vyskrtnuti kruhovych poli¢ek véelina znamena sbér veeliho
vosku / sto¢eni medu, piipadné zisk akce navic, kterou musite
ihned provést. Vsechen véeli vosk a sto¢eny med ptinesou vi-
tézné body na konci hry.



o Prvoroj - pii vyskrtnuti kruhového poli¢ka provedte jednu/dvé akce v ovocném sadu.

o Véeli vosk - ve hte muzete az trikrat provést sbér veeliho vosku (= vyskrtnout kruhové
policko véeli vosk). Pti sbéru ziskejte 2/4/4 zbozi. Na konci hry vam véeli vosk ptinese
2/2/5 vitéznych bodu.

o Med - ve hie muZete az t¥ikrat stocit med (= vyskrtnout kruhové policko med). Na konci
hry vadm stoc¢eny med ptinese 5/5/8 vitéznych bodi.

* Rozdéleni roje - pii vyskrtnuti kruhového poli¢ka ziskate uvedeny bonus:

+ Na konci hry ziskejte 3 vitézné body.

+ Provedte akci vysadba v zahonku dle své volby.

+ Provedte tfikrat akci v ovocném sadu.

+ Provedte dvakrat akci vysadba a/nebo zélivka v zédhoncich dle své volby (miZe byt bud
dvakrat ve stejném zahonku, nebo ve dvou rtiznych zdhoncich).

P¥iklad: Sam ve svém vcelinu dokoncil prvoroj, takze md ted moz- VCELIN. .
véeli vosk med rozdéleni roje

nost vyskrtdvat ve trech novych &dstech. Rozhodne se, ze svoji dal- | ,es@y (8@ (Oaxisadvatlv
TONR N
§i akci véelina vyskrtne spodni pole dsti s medem, stoceni medu, []

t : O3>< ovocny sad
; . 7 Ay - v 1 | A 5 jsadba kdekoli
které mu na konci hry prinese vitézné body. S ptipadnou dalsi akci DR Cvfadsaldeol

e

véelina se znovu muize rozhodnout, ve které ¢dsti pokracovat, miize o A
znovu zvolit med nebo pro zménu véeli vosk ¢i rozdélent roje. ‘{/ T
7 /\{ o
g Y @ovomysad u
OVOCNY SAD X

Jednotlivé ¥adky ovocného sadu vyskrtavejte postupné, ve sméru zleva doprava. Pti akci ovoc-
ného sadu vyskrtnéte prazdné policko nejvice vlevo vami vybraného ovoce. Nékteré bonusové
akce ovocného sadu, které ziskite na jiném misté vagich hracskych listd, je nutné vyuzit na
konkrétni druh ovoce. P¥ipadnou bonusovou akci také miizete vyuzit na akci ovocného sadu.

Vyskrtnuti kruhovych poli¢ek ovocného sadu znamena sklizefi daného ovoce. Nékteré druhy
ovoce vam daji akci navic, kterou musite provést ihned po sklizni ovoce, nékteré druhy vam
pfinesou zboZi (to také ihned ziskéate), nékteré druhy ovoce pfinesou vitézné body na konci hry.

V ramci zahradky muZete ziskat i permanentni bonusy, prvore)
které se aktivuji pti sklizni ovoce.

e Jablka - v priubéhu hry muzZete celkem aZz $estkrat
sklidit jablka. Na konci hry vam kazd4 sklizen jablek
pfinese 3 vitézné body.

e Broskve - v pribéhu hry muZete celkem az ¢tyrikrat
sklidit broskve. P#i kazdé sklizni broskvi provedte akci
zélivky v zahonku dle své volby.

e Ostruziny - v prubéhu hry mutzete celkem az sedm-
krat sklidit ostruziny. Na konci hry vam kazda sklizen
ostruzin p¥inese 2 vitézné body.

e Maliny - v pribéhu hry mazete celkem az devétkrat
sklidit maliny. P#i kazdé sklizni malin ziskejte 3 zbozi.
Na konci hry vam sklizen malin pfinese odpovidajici
pocet vitéznych bodu (1/2/3 vitézné body).
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KULNA

Jednotliva vybaveni v kalné vyskrtavejte postupné, ve sméru zleva doprava. Pii akci kalny
vyskrtnéte prazdné policko nejvice vlevo vami vybraného vybaveni. P¥ipadnou bonusovou

akci miZzete vyuzit na akci kalny.

Vyskrtnuti kruhového policka daného vybaveni znamend jeho dokonceni. Néktera vybaveni
vam pfinesou permanentni bonusy, vétsina pak na konci hry ptinese vitézné body.

o Zavarovacky - pti kazdé sklizni ostru-
zin ziskate 1 zbozi. Na konci hry vam
zavarovacky p¥inesou 1 vitézny bod.

o Vitrina na kolace - pti kazdé sklizni
jablek nebo broskvi ziskate 1 zboZzi. Na
konci hry vam vitrina na kolace ptinese
3 vitézné body.

o Lopata - kdykoliv v prabéhu hry ma-
Zete utratit 3 komposty a ziskat bonu-
sovou akci. Na konci hry vam lopata
pfinese 1 vitézny bod.

e Misa na ovoce - na konci hry ziskejte
vitézné body dle ruznych druht ovoce,
které jste sklidili: 1/4/7/10 vitéznych
bodt za 1/2/3/4 rizné druhy ovoce.

e Sud na destovku - po kazdém desti za-
hrajte 1 akci zalivky v zahonku dle své
volby. Na konci hry vam sud na destov-
ku ptinese 2 vitézné body.

o Zapékaci misa - na konci hry ziskejte
1 vitézny bod za kazdé 2 sklizené rost-
liny fazole.

o Napadité stitky - p#i vyuziti akce far-
matskych trhi ziskate bonusovou akci
trvalek. Na konci hry vdm népadité tit-
ky ptinesou 2 vitézné body.

o Vcelarské naradi - pti vyskrtnuti kro-
kusu ziskate bonusovou akci véelina. Na
konci hry vam vcelatské nafadi ptinese
2 vitézné body.

o Vidle - pti vyskrtnuti hortenzie ziskate
1 kompost. Na konci hry vam vidle pti-
nesou 1 vitézny bod.

e Vyzinaé¢ - na konci hry viam ptinese
6 vitéznych bodu.

misa na ovocé‘r sudfna destovku zapékacimisa | |
1/2/3/4 viizné po destl' (Q‘

druhy ovoce %hvka 1r16ny

1/4/7/10 @y g [

g

napadité stitky | Kdyz () krokus:
+ () pfi farmaiskjch véelin
trzich [

Kdyz O hortenzie:

+1 kompes 'éﬂ

[1O2@ D):JOZ@ O1Q
_ / =
= kolecko mulé

vyzinaé :
m °f poakd Ziskej 1 CL
c® 4 o VKilng  namisto akee rondelu

~ ¢ Mj@s 1@

b traktor vyFezavaci sadafin, é
1(® 2akatdou (50 / osiva
~¢ dyfiovou e Qﬁ
o sklizedi v nejdelsi| Pfivysadbé:
neprelusengggewﬁ_plodma navic -
5e
mmeyoy 2

Kolecko - pti vyuziti akce kilny ziskate
1 zbozi. Na konci hry vam kole¢ko pti-
nese 3 vitézné body.

Mulé - namisto akce rondelu muzete
vyuzit 1x akci trvalek. Na konci hry vim
mulé ptinese 1 vitézny bod.

Traktor — na konci hry vam ptinese
18 vitéznych bodu.

Vyrezavaci sada — na konci hry vam
pfinese 1 vitézny bod za kazdou dyni
v jedné nejdelsi neprerusené radé skli-
zenych dyni.

Rozsévaé osiva - pti vyuziti akce vy-
sadba vysadte ve zvoleném zahonku az
3 plodiny (namisto 2). Na konci hry vam
rozsévac osiva p¥inese 2 vitézné body.



{& STUPNICE ZBOZi
Hru zacinite bez zbozi. Pokazdé, kdyz ziskate zbozi, vyskrtnéte odpovidajici pocet policek na

stupnici zbozi. Zbozi vyskrtavejte postupné, ve sméru zleva doprava a shora dola.

Za vyskrtnuti policka hvézdy na stupnici zbozi ziskdte bonusovou akci, kterou musite
ihned vyuzit. Vyuziti bonusové akce znamend vyskrtnuti policka kdekoliv v trvalkach, véeli-
né, ovocném sadu ¢i kilné. Bonusovou akci neni mozné vyuzit v zahradce!

Mnozstvi zbozi, které mate, ovliviiuje vyslednou akci pti navstévé farmasskych trha.

rozdéleni roje
(O 2xvysadba/zlivka
O 3x ovocny sad

() vysadba kdekoliv

P¥iklad: Petra pravé sklidila maliny (+3 zbozi), vyskrtne tedy 3 prdzdnd policka nejvice vievo a na-
hote na své stupnici zbozi. Jedno z nich je policko hvézdy! Petra takto ziskanou bonusovou akci vyu-
Zije ve véeliné, ¢imz sklidi vceli vosk (+4 zbozi), vyskrtne tedy dalsi 4 prdzdnd policka na své stupnici
zbozi. Pokud by opét nékteré z nich bylo policko hvézdy, Petra by ziskala dalsi bonusovou akci.

STUPNICE KOMPOSTU

Hru zaéinate s 1 kompostem. Pokazdé, kdyz ziskate kompost, udélejte te¢ku do odpovidaji-
ciho poctu poli¢ek na stupnici kompostu. Kompost vypliujte postupné, ve sméru zleva do-
prava a shora dolu.

Pfi vyuziti akce vysadba nebo zdlivka mtzete utratit 1 kompost a tim upravit hodnotu kostky
o +1/-1, abyste si mohli vybrat jiny zadhonek, nez urcuje ptivodni hodnota kostky. Muzete
utratit vice komposti, pokud chcete. Pti utrdceni kompostu vyskrtnéte odpovidajici pocet
policek s teckou.

Hodnota kostek se mize ménit i z $estky na jednicku a naopak. Pokud je akce rondelu vysadba
nebo zilivka, upravena hodnota kostky plati i pro tuto akci.

pétka a Sestka. Nastésti md k dispozici dostatek kompostu. Vy-
bere si tedy kostku s ¢islem 5 a utrati 2 komposty, aby z kostky

STa 0
S Priklad: Barny by vizné potieboval provést zdlivku svych plo-
din v zdhonku ¢. 3, ale v jeho tahu jsou jediné dostupné kostky
. udélal trojku. Diky tomu miize provést zdlivku v zdhonku ¢. 3.

Ll
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SOLOVY REZIM

Snazite se vypéstovat hezkou trodu v mistni komunitni zahradce, ale potad se kolem véas
mota zahradnice Vlasta. SnaZi se byt ndpomocnd, sem tam vam poradit, ale ve skute¢nosti
vas spis zdrzuje, slape, kam nem4, a brani vam postarat se o sviij kousek zahradky co nejlépe.
Ale vy se chcete svou urodou pochlubit aZ za hranicemi mésta, takZze kamaradsky p#istup
k Vlasté musi stranou!

P¥iprava hry

Pfipravte hru jako pro standardni partii ve vice hra¢ich, pouZijte vdak sélovou stranu herni
desky ; Pripravte kostky jako pro partii ve dvou hracich (4 kostky). Vezméte si sadu dvou
lista (po jednom z kazdého bloku), zahradnice Vlasta listy nepotiebuje. Ukazatel prvniho
hrace odlozte stranou, nebudete ho potfebovat.

Prubéh hry

Sélova partie se hraje na 8 kol, stejné jako partie ve vice hra¢ich. Upravy pravidel v jednotli-
vych fazich jsou vyjmenovany nize.

1. Planovani

Tato faze se nijak nelii od partie ve vice hracich.

2. Zahradniceni

Vy i zahradnice Vlasta si vzdy vyberete po 2 kostkach, na sttidacku (vy, Vlasta, vy, Vlas-
ta, ptipadné Vlasta, vy, Vlasta, vy). Jste za¢inajicim hracem v lichych kolech, Vlasta zase
v sudych kolech.

2 Kdyz si Vlasta vybira prvni kostku, vzdy si vybere kostku z pole
véelin nebo ovocny sad se zlatym $pendlikem, pokud je to moz-
né. Jinak si vybere kostku z pole nejblize tomuto poli ve sméru
hodinovych rucicek.

Kdyz si prvni hra¢ daného kola vybird druhou kostku, musi si vzit

!
. ius
== necha kostku s vyssi hodnotou (ptipadné stejnou).

3. Udalost
Vyhodnotte efekt udalosti pro dané kolo. Zahradnice Vlasta nic nevyhodnocuje.

Akce zahradnice Vlasty

Po vybéru kostky zahradnice Vlasta vzdy nejprve zahraje akci zahradky a poté akci rondelu.
Hrani akci u ni znamend, Ze vam vyplni (= zrusi) rizna poli¢ka na vasich listech, ¢imz vam je
zneptistupni pro zbytek partie. (Omylem vam totiz poslape zdhonek, takze néco uz nezvlad-
nete zasadit.)

AKCE ZAHRADKY

Vlasta vam zrusi jednu plodinu v zédhonku dle ¢isla vybrané kostky. Vybér plodin se #idi podle
tohoto systému priorit: dyné (od nejvyssi po nejnizsi) > kukutice (dle vasi volby) > fazole (dle
vasi volby). Vlasta nikdy nezrusi plodinu, kterou jste uz vysadili. Neni zla, je jen nesikovna,
ale vysazenou plodinu pozna. Pokud v daném zdhonku neni Zddnd nevysazena a nezru$end
plodina, Vlasta na vasi zahradce v rdmci této akce nic nenapacha.



AKCE RONDELU

Vlasta vam zrusi jedno policko dle pole rondelu, ze kterého si vzala kostku.

Vysadba nebo zilivka - Vlasta vam zrusi jednu plodinu v zahonku dle ¢isla vybrané
kostky.
Pozn.: Tato akce rondelu doplriuje Vlastinu akci zahrddky pro danou kostku.

Kilna - Vlasta vam zrusi jedno vybaveni v kalné. Vybaveni ur¢ite podle schématu u pole,

ze kterého si vzala kostku (zahradnické ntizky nebo sekacka) a hodnoty kostky. Vlasta ni-

kdy nezrusi vybaveni, které jste jiz dokon¢ili (ale rozpracované ano!). Pokud jste vybrané

vybaveni jiz dokondili nebo je Vlasta zrusila uz dtive, v ramci této akce nesikovna zahrad-

nice v kiilné nastésti nic nenapacha.

+ Kilna A (zahradnické nuzky) - zavatovacky (1), vitrina na kolace (2), lopata (3), misa
na ovoce (4), sud na destovku (5), zapékaci misa (6).

+ Kilna B (sekacka) — napadité stitky (1), véelatské natadi (2), vidle (3), vyzina¢ (4),
kolecko (5), mulé (6).

1 kompost a 4 zbozi - Vlasta vam zrusi nejblizsi dostupné poli¢ko s bonusovou aki (polic-
ko hvézdy). Jakmile k danému policku dorazite, preskocte ho.

Véelin nebo ovocny sad - Vlasta vybere v¢elin nebo ovocny sad a vjedné této sekci zrusi

jedno prazdné policko. Sekci vybere podle toho, ktera je ozna¢ena modrym $pendlikem

na daném poli, odkud si vzala kostku. Policko v dané sekci vybere podle hodnoty kostky.

Pokud jiz v dané sekci neni zadné policko ke zrugeni, Vlasta v dané sekci v ramci této akce

nic nenapacha.

+  Veelin - nejvyssi mozné politko medu (1-2), nejvyssi mozné policko veeliho vosku
(3-4), nejvyssi mozné policko rozdéleni roje (5-6).

+  Ovocny sad - poli¢ko jablka nejvice vpravo (1-2), poli¢ko broskve nejvice vpravo (3),
politko ostruziny nejvice vpravo (4-5), policko maliny nejvice vpravo (6).

Farmarské trhy - Vlasta vim zrusi nejvyssi mozné policko vybrané trvalky. Tu vybere
podle hodnoty kostky: tulipan (1), hortenzie (2), iris (3), hyacint (4), krokus (5) nebo
narcis (6). Pokud vybrana trvalka nema Zadné policko ke zrugeni, Vlasta v rdmci této akce
nic nenapacha.

Konec solové hry a vyhodnoceni
Hra kon¢i po 8 kolech jako standardni varianta. Se¢téte své vysledné skére a porovnejte ho

s prehledem niZe, abyste se dozvédéli verdikt hodnotici vase zahradnické snazeni!

Skore Verdikt

0-39 Pristé to snad povyroste vic...

40-49 | Se svoji sklizni se nemusite stydét ani na farmarskych trzich.

50-64 Vase plodiny ziskaly prvni cenu v péstitelské soutézi.

65-79 Zahradnici a farmati z celé republiky vam volaji a piSou s prosbami o radu.
80-99 Stala se z vas internetova zahradkarska senzace, mluvi o vas i Pfemek Podlaha.
100+ Dostali jste vlastni televizni potad Zahradka pro kazdého!
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ROZSIRENI ROZMARY POCASI

Rozsiteni Rozmary pocasi p#inasi do hry rtiznorodé efekty pocasi, které se méni v kazdém
kole a nuti hrace k taktickému rozhodovani. Toto rozsifeni standardné neni soudasti hry, ale
v BoardBros jsme se rozhodli vée domluvit a za¥idit pro viechny majitele ceské verze.

Priprava hry
Umistéte desku pocasi nad herni desku. Ukazatel poc¢asi umistéte na pole mlha.

Priubéh hry
Deska pocasi m4 Sest oéislovanych poli, kazdé odpovida jednomu typu pocasi. Typ pocasi, na
jehoz poli je umistén ukazatel pocasi, plati pro vSechny hrace (viz ptehled niZe).

Na konci kazdého kola pfesunite ukazatel pocasi na pole s hodnotou odpovidajici nejvys3si
kostce, ktera ztstala na rondelu (pt¥ipadné ho nechte na odpovidajicim poli).

Pozn.: V sélovém rezimu vyberte pole odpovidajici hodnoté posledni vybrané kostky.

P#iklad: Na konci kola zbyvaji na rondelu dvé kostky: kostka s dvojkou a kostka se Sestkou. Nejvyssi
kostka je Sestka, takze se ukazatel pocasi presune na pole vétrno. V dalsim kole tedy bude platit efekt
vétrného pocasi.
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IMRAZIKY

Typ pocasi Efekt pocasi

1. Mlha Bez efektu.

2. Bourka | Hradi v daném kole nemohou hrat akci zalivka, nezavisle na tom, odkud
. akci ziskali. Toto omezeni nema vliv na udalost Dést.

3. Mraziky | Hraciv daném kole nemohou hrat akci véelina, nezavisle na tom, odkud
i akci ziskali.

4. Obla¢no Hréci ziskaji bonusovou akci trvalek na za¢atku daného kola. Tento efekt
se vyhodnocuje pred fazi planovéni.

5.Slunecno | V daném kole hraci ziskaji 1 zbozi navic pti sklizni ovoce.

6. Vétrno P#i akci vysadby musi hra¢i v daném kole vysadit jednu plodinu do
* zéhonku pfilehlého k tomu, ktery jim ur¢ila kostka (+ pfipadné upravy).



O METODE SPOLECNEHO PESTOVANI

Spole¢né péstovani vybranych vzajemné prospésnych plodin je zemédélsky postup, ktery je
hojné vyuzivan a ocefiovan pro svou efektivitu a produktivitu na zahradach a polich v Severni
Americe. Jeho koteny sahaji tisice let do minulosti az k praktikdm ptvodnich obyvatel, kteti
na této pudé péstovali prvni plodiny. Nejzndméj$im postupem spole¢ného péstovani je
metoda ,t¥i sester”, od niZ je odvozen puvodni nazev této hry. Kukutice, fazole a dyné jsou
Jtfi sestry”, které se pfi ristu vzajemné podporuji. Kukufi¢na stébla poskytuji fazolim funkci
opérné tyce, po které mohou $plhat, a ty pak v pdé udrzuji dusi¢nany slouZici jako hnojivo
pro kukuftici. Velké listnaté stonky dyni vytvateji ptijemny ptdni kryt, ktery viechny plodiny
chréni pfed plevelem. Tento zpusob vysadby byl zvla$té vyznamny u mezoamerickych naroda
a nékteré domorodé kmeny a prvni narody jej dokonce povazovaly za posvatny.

Autoti hry chtéli, aby se na hte podileli také pavodni obyvatelé Ameriky. To se jim podatilo
diky dvéma konzultantim, kterym timto dékuji:

Ray St. Clair Beatrice Menase’ Kwe Jackson
White Earth Chippewa, Tsimphean/Nicola Anishinaabe
Eagle clan, MIN Three Fires Midewewin Lodge
Anishinaabe Bealivetraditions.com

Chcete-li se dozvédét vice o puvodnich obyvatelich a jejich tradicich, praktikdch a obavach
souvisejicich s potravinovou nezavislosti, doporucuje ptavodni vydavatel navstivit webové
stranky téchto organizaci:

e  First Nations Development Institute, www.firstnations.org

e  Partnership With Native Americans, www.nativepartnership.org

e  The Anishinaabe Agriculture Institute, www.anishinaabeagriculture.org

TVURCI HRY
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Reedovi, Jamie Utley, Brad Bachelor, Don a Kate Lilesovi, Peter McOwen a dalsi, které jsme
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UPRESNENI

«  Bonus z trvalky iris funguje stejné jako kompost. Hodnotu jedné kostky
lze upravit za vyuziti efekt iris i kompostu.

«  Kdyz v ramdci jedné akce ziskite vice bonusovych akci, muzete je
vyhodnotit v libovolném potadi. Pokud potfebujete, vyuZijte sekci
z4pisnik na svém listu, abyste si zaznamenali ziskané akce a poté jejich
vyuziti.

« U weeliho vosku, medu i malin se pozdéjsi sklizné vyplati vice nez

hodnoty nenahrazuji ty dtive ziskané.

«  Tulipan a vitrinu na kol4ce 1ze kombinovat a ziskat tak aZ 4 zbozi p¥i
sklizni broskvi.

KRATKY PREHLED

1. Faze planovani: Hod'te odpovidajicim po¢tem kostek a vysledné hody
seskupte dle hodnot. Jednotlivé skupinky rozmistéte na pole rondelu
ve vzestupném potadi dle hodnot, po¢inaje polem s figurkou zahradnice
Vlasty a déle po sméru hodinovych ruci¢ek. Figurku zahradnice Vlasty
pak presuiite na prvni volné pole po sméru hodinovych ruti¢ek od
skupiny kostek s nejvy3si hodnotou.

2. Faze zahradniceni: V poradi hra¢u si kazdy hra¢ vybere jednu
dostupnou kostku z rondelu a zahraje odpovidajici akci zahradky a akci
rondelu. Poté vsichni hraé¢i zaroven pouziji zbyvajici kostku nejnizsi
hodnoty a zahraji odpovidajici akci zahradky a akci rondelu.

« Akce zahradky: V zdhonku, jehoz ¢islo uréi hodnota kostky, provedte
bud vysadbu (vyskrtnéte spodni policko az 2 plodin), nebo zalivku
(vyskrtnéte policka nad jiz vyskrtnutymi policky).

+  Akce rondelu: Provedte akci rondelu dle pole, ze kterého jste si vzali
kostku. Ve hte je pét raznych akci rondelu.

3. Faze udalosti: Vsichni hradi ziroven vyhodnoti efekt udalosti pro
dané kolo. Ten je uveden na pocitadle kol.
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