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FARMÁŘSKÉ TRHY
Při využití akce farmářských trhů (ať už volbou akce rondelu, nebo při vyhodnocení události) 
porovnejte množství zboží, které máte, se schématem farmářských trhů natištěným na herní 
desce.

Schéma obsahuje 6 řádků. Každý z nich má předepsané množství zboží, které jej aktivují. Ak-
tivujete vždy jeden řádek – ten, u něhož máte minimálně odpovídající množství zboží, které 
požaduje (aniž byste dosáhli dalšího řádku směrem dolů). Akce z tohoto řádku vyhodnoťte, 
v případě více akcí si jejich pořadí můžete zvolit.

•	 0+ zboží = Získejte 1 kompost.
•	 4+ zboží = Vyhodnoťte jednu akci trvalek a získejte 1 kompost.
•	 20+ zboží = Vyhodnoťte jednu akci trvalek a jednu akci v ovocném sadu.
•	 35+ zboží = Vyhodnoťte dvě akce trvalek a získejte 1 kompost.
•	 50+ zboží = Vyhodnoťte dvě akce trvalek a jednu akci v ovocném sadu.
•	 70+ zboží = Vyhodnoťte dvě akce trvalek a jednu bonusovou akci.

ZAHRÁDKA
Plodiny v zahrádce vyškrtávejte postupně, ve směru odspodu nahoru. Při 
akci výsadba vyškrtněte v odpovídajícím záhonku až dvě spodní políčka 
plodin, které ještě nebyly vysazeny. Při akci zálivka vyškrtněte v odpo-
vídajícím záhonku jedno políčko (nejnižší prázdné) u všech vysazených 
plodin.

Při vyškrtnutí kruhového políčka dané plodiny ji sklidíte. Některé plodiny vám při sklizni 
okamžitě poskytnou zboží, některé plodiny po sklizni přinesou vítězné body na konci hry.

•	 Kukuřice – v každém záhonku jsou 3, 4 nebo 5 kukuřic, které 
můžete sklidit. Na konci hry vám každá sklizená kukuřice při-
nese 3 vítězné body.

•	 Fazole – v každém záhonku jsou 3, 4 nebo 5 rostlin fazolí, 
které můžete sklidit. Na konci hry vám každá sklizená rost-
lina fazole přinese 1 vítězný bod. Fazole můžete vysadit, až 
když je kukuřice vedle dané fazole vysoká (= má vyškrtnutá) 
nejméně 2 políčka.

•	 Dýně – v každém záhonku je 1, 2 nebo 3 dýně, které můžete 
sklidit. Při sklizni vám dýně přinese 1/2/3 zboží. Pokud jste 
sklidili dvě sousedící dýně, okamžitě vyhodnoťte jednu akci 
trvalky, která je mezi nimi uvedena.

Příklad: Niki si vybrala akci zálivka v daném záhonku, vyškrtá odpo-
vídající políčka a sklidí různé plodiny. Sklizená kukuřice a fazole jí na 
konci hry přinesou vítězné body, sklizené dýně okamžitě přinesou zbo-
ží. Niki také sklidila dvě sousedící dýně, takže vyhodnotí akci trvalky 
(krokus), která je uvedena mezi nimi. Vyškrtne tedy nejnižší prázdné 
políčko u krokusu.
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 TRVALKY
Trvalky vyškrtávajte postupně, ve směru odspodu nahoru. Při akci tr-
valek vyškrtněte u vámi vybrané trvalky jedno políčko (nejnižší prázd-
né). Případnou bonusovou akci můžete využít na akci trvalek.

Při vyškrtnutí vybraných políček získáte bonusové akce nebo perma-
nentní bonusy, které platí od vyškrtnutí až do konce hry. Každá z tr-
valek přinese při úplném dokončení (= vyškrtnutí nejvyššího políčka) 
vítězné body na konci hry.

Pozn.: Kosatec a tulipán mohou přinést permanentní bonusy, při dosažení 
vyšší úrovně bonusu jím nahraďte dříve získanou nižší úroveň.

VČELÍN
Včelín vyškrtávejte postupně, ve směru odspodu nahoru. Při akci včelína vyškrtněte nejnižší 
prázdné políčko. Případnou bonusovou akci můžete využít na akci včelína.

Při vyškrtnutí posledního políčka hlavní části včelína se vám 
otevře přístup ke třem novým částem. Ty musíte opět vyškr-
távat postupně, ve směru odspodu nahoru, ale můžete vždy 
vyškrtávat v libovolné části (není nutné nejprve dokončit roz-
pracovanou část, abyste mohli přejít k jiné).

Vyškrtnutí kruhových políček včelína znamená sběr včelího 
vosku / stočení medu, případně zisk akce navíc, kterou musíte 
ihned provést. Všechen včelí vosk a stočený med přinesou ví-
tězné body na konci hry.

Tulipán
•	 Proveďte akci v ovocném sadu.
•	 Při sklizni broskví získejte 2 zboží.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Při sklizni broskví získejte 3 zboží.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Na konci hry získejte 1 vítězný bod za každé 

sklizené ovoce.

Hortenzie
•	 Proveďte akci jabloně v ovocném sadu.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Proveďte akci ostružiníku v ovocném sadu.
•	 Proveďte akci maliníku v ovocném sadu.
•	 Proveďte akci broskvoně v ovocném sadu.
•	 Na konci hry získejte 7 vítězných bodů.

Iris 
•	 Získejte 1 kompost.
•	 Při akci výsadba nebo zálivka můžete 

upravit hodnotu kostky o +1/-1.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Při akci výsadba nebo zálivka můžete upravit 

hodnotu kostky o +2/-2.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Na konci hry získejte 12 vítězných bodů.

Hyacint
•	 Získejte 2 zboží.
•	 Získejte 2 zboží.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Získejte 2 zboží.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Na konci hry získejte 10 vítězných 

bodů.

Krokus 
•	 Získejte 2 komposty.
•	 Získejte 1 kompost.
•	 Získejte 1 kompost.
•	 Získejte 2 komposty.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Na konci hry získejte 6 vítězných bodů.

Narcis 
•	 Zahrajte akci v kůlně.
•	 Bez akce, bez bonusu.
•	 Zahrajte akci v kůlně.
•	 Zahrajte akci v kůlně.
•	 Zahrajte akci v kůlně.
•	 Na konci hry získejte 4 vítězné body.
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•	 Prvoroj – při vyškrtnutí kruhového políčka proveďte jednu/dvě akce v ovocném sadu.

•	 Včelí vosk – ve hře můžete až třikrát provést sběr včelího vosku (= vyškrtnout kruhové 
políčko včelí vosk). Při sběru získejte 2/4/4 zboží. Na konci hry vám včelí vosk přinese 
2/2/5 vítězných bodů.

•	 Med – ve hře můžete až třikrát stočit med (= vyškrtnout kruhové políčko med). Na konci 
hry vám stočený med přinese 5/5/8 vítězných bodů.

•	 Rozdělení roje – při vyškrtnutí kruhového políčka získáte uvedený bonus:

•	 Na konci hry získejte 3 vítězné body.
•	 Proveďte akci výsadba v záhonku dle své volby.
•	 Proveďte třikrát akci v ovocném sadu.
•	 Proveďte dvakrát akci výsadba a/nebo zálivka v záhoncích dle své volby (může být buď 

dvakrát ve stejném záhonku, nebo ve dvou různých záhoncích).

Příklad: Sam ve svém včelínu dokončil prvoroj, takže má teď mož-
nost vyškrtávat ve třech nových částech. Rozhodne se, že svojí dal-
ší akcí včelína vyškrtne spodní pole části s medem, stočení medu, 
které mu na konci hry přinese vítězné body. S případnou další akcí 
včelína se znovu může rozhodnout, ve které části pokračovat, může 
znovu zvolit med nebo pro změnu včelí vosk či rozdělení roje.

OVOCNÝ SAD

Jednotlivé řádky ovocného sadu vyškrtávejte postupně, ve směru zleva doprava. Při akci ovoc-
ného sadu vyškrtněte prázdné políčko nejvíce vlevo vámi vybraného ovoce. Některé bonusové 
akce ovocného sadu, které získáte na jiném místě vašich hráčských listů, je nutné využít na 
konkrétní druh ovoce. Případnou bonusovou akci také můžete využít na akci ovocného sadu.

Vyškrtnutí kruhových políček ovocného sadu znamená sklizeň daného ovoce. Některé druhy 
ovoce vám dají akci navíc, kterou musíte provést ihned po sklizni ovoce, některé druhy vám 
přinesou zboží (to také ihned získáte), některé druhy ovoce přinesou vítězné body na konci hry.

V rámci zahrádky můžete získat i permanentní bonusy, 
které se aktivují při sklizni ovoce.

•	 Jablka – v průběhu hry můžete celkem až šestkrát 
sklidit jablka. Na konci hry vám každá sklizeň jablek 
přinese 3 vítězné body.

•	 Broskve – v průběhu hry můžete celkem až čtyřikrát 
sklidit broskve. Při každé sklizni broskví proveďte akci 
zálivky v záhonku dle své volby.

•	 Ostružiny – v průběhu hry můžete celkem až sedm-
krát sklidit ostružiny. Na konci hry vám každá sklizeň 
ostružin přinese 2 vítězné body.

•	 Maliny – v průběhu hry můžete celkem až devětkrát 
sklidit maliny. Při každé sklizni malin získejte 3 zboží. 
Na konci hry vám sklizeň malin přinese odpovídající 
počet vítězných bodů (1/2/3 vítězné body).
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KŮLNA
Jednotlivá vybavení v kůlně vyškrtávejte postupně, ve směru zleva doprava. Při akci kůlny 
vyškrtněte prázdné políčko nejvíce vlevo vámi vybraného vybavení. Případnou bonusovou 
akci můžete využít na akci kůlny.

Vyškrtnutí kruhového políčka daného vybavení znamená jeho dokončení. Některá vybavení 
vám přinesou permanentní bonusy, většina pak na konci hry přinese vítězné body.

•	 Zavařovačky – při každé sklizni ostru-
žin získáte 1 zboží. Na konci hry vám 
zavařovačky přinesou 1 vítězný bod.

•	 Vitrína na koláče – při každé sklizni 
jablek nebo broskví získáte 1 zboží. Na 
konci hry vám vitrína na koláče přinese 
3 vítězné body.

•	 Lopata – kdykoliv v průběhu hry mů-
žete utratit 3 komposty a získat bonu-
sovou akci. Na konci hry vám lopata 
přinese 1 vítězný bod.

•	 Mísa na ovoce – na konci hry získejte 
vítězné body dle různých druhů ovoce, 
které jste sklidili: 1/4/7/10 vítězných 
bodů za 1/2/3/4 různé druhy ovoce.

•	 Sud na dešťovku – po každém dešti za-
hrajte 1 akci zálivky v záhonku dle své 
volby. Na konci hry vám sud na dešťov-
ku přinese 2 vítězné body.

•	 Zapékací mísa – na konci hry získejte 
1 vítězný bod za každé 2 sklizené rost-
liny fazole.

•	 Nápadité štítky – při využití akce far-
mářských trhů získáte bonusovou akci 
trvalek. Na konci hry vám nápadité štít-
ky přinesou 2 vítězné body.

•	 Včelařské nářadí – při vyškrtnutí kro-
kusu získáte bonusovou akci včelína. Na 
konci hry vám včelařské nářadí přinese 
2 vítězné body.

•	 Vidle – při vyškrtnutí hortenzie získáte 
1 kompost. Na konci hry vám vidle při-
nesou 1 vítězný bod. 

•	 Vyžínač – na konci hry vám přinese 
6 vítězných bodů.

•	 Kolečko – při využití akce kůlny získáte 
1 zboží. Na konci hry vám kolečko při-
nese 3 vítězné body.

•	 Mulč – namísto akce rondelu můžete 
využít 1× akci trvalek. Na konci hry vám 
mulč přinese 1 vítězný bod.

•	 Traktor – na konci hry vám přinese 
18 vítězných bodů.

•	 Vyřezávací sada – na konci hry vám 
přinese 1 vítězný bod za každou dýni 
v  jedné nejdelší nepřerušené řadě skli-
zených dýní.

•	 Rozsévač osiva – při využití akce vý-
sadba vysaďte ve zvoleném záhonku až 
3 plodiny (namísto 2). Na konci hry vám 
rozsévač osiva přinese 2 vítězné body.
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   STUPNICE ZBOŽÍ
Hru začínáte bez zboží. Pokaždé, když získáte zboží, vyškrtněte odpovídající počet políček na 
stupnici zboží. Zboží vyškrtávejte postupně, ve směru zleva doprava a shora dolů.

Za vyškrtnutí políčka hvězdy na stupnici zboží získáte bonusovou akci, kterou musíte 
ihned využít. Využití bonusové akce znamená vyškrtnutí políčka kdekoliv v trvalkách, včelí-
ně, ovocném sadu či kůlně. Bonusovou akci není možné využít v zahrádce!

Množství zboží, které máte, ovlivňuje výslednou akci při návštěvě farmářských trhů.

Příklad: Petra právě sklidila maliny (+3 zboží), vyškrtne tedy 3 prázdná políčka nejvíce vlevo a na-
hoře na své stupnici zboží. Jedno z nich je políčko hvězdy! Petra takto získanou bonusovou akci vyu-
žije ve včelíně, čímž sklidí včelí vosk (+4 zboží), vyškrtne tedy další 4 prázdná políčka na své stupnici 
zboží. Pokud by opět některé z nich bylo políčko hvězdy, Petra by získala další bonusovou akci.

STUPNICE KOMPOSTU
Hru začínáte s 1 kompostem. Pokaždé, když získáte kompost, udělejte tečku do odpovídají-
cího počtu políček na stupnici kompostu. Kompost vyplňujte postupně, ve směru zleva do-
prava a shora dolů.

Při využití akce výsadba nebo zálivka můžete utratit 1 kompost a tím upravit hodnotu kostky 
o +1/-1, abyste si mohli vybrat jiný záhonek, než určuje původní hodnota kostky. Můžete 
utratit více kompostů, pokud chcete. Při utrácení kompostu vyškrtněte odpovídající počet 
políček s tečkou.

Hodnota kostek se může měnit i z šestky na jedničku a naopak. Pokud je akce rondelu výsadba 
nebo zálivka, upravená hodnota kostky platí i pro tuto akci.

Příklad: Barny by vážně potřeboval provést zálivku svých plo-
din v záhonku č. 3, ale v jeho tahu jsou jediné dostupné kostky 
pětka a šestka. Naštěstí má k dispozici dostatek kompostu. Vy-
bere si tedy kostku s číslem 5 a utratí 2 komposty, aby z kostky 
udělal trojku. Díky tomu může provést zálivku v záhonku č. 3.

1

2

-2
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SÓLOVÝ REŽIM
Snažíte se vypěstovat hezkou úrodu v místní komunitní zahrádce, ale pořád se kolem vás 
motá zahradnice Vlasta. Snaží se být nápomocná, sem tam vám poradit, ale ve skutečnosti 
vás spíš zdržuje, šlape, kam nemá, a brání vám postarat se o svůj kousek zahrádky co nejlépe. 
Ale vy se chcete svou úrodou pochlubit až za hranicemi města, takže kamarádský přístup 
k Vlastě musí stranou!

Příprava hry
Připravte hru jako pro standardní partii ve více hráčích, použijte však sólovou stranu herní 
desky . Připravte kostky jako pro partii ve dvou hráčích (4 kostky). Vezměte si sadu dvou 
listů (po jednom z každého bloku), zahradnice Vlasta listy nepotřebuje. Ukazatel prvního 
hráče odložte stranou, nebudete ho potřebovat.

Průběh hry
Sólová partie se hraje na 8 kol, stejně jako partie ve více hráčích. Úpravy pravidel v jednotli-
vých fázích jsou vyjmenovány níže.

1. Plánování
Tato fáze se nijak neliší od partie ve více hráčích.

2. Zahradničení
Vy i zahradnice Vlasta si vždy vyberete po 2 kostkách, na střídačku (vy, Vlasta, vy, Vlas-
ta, případně Vlasta, vy, Vlasta, vy). Jste začínajícím hráčem v lichých kolech, Vlasta zase 
v sudých kolech.

Když si Vlasta vybírá první kostku, vždy si vybere kostku z pole 
včelín nebo ovocný sad se zlatým špendlíkem, pokud je to mož-
né. Jinak si vybere kostku z pole nejblíže tomuto poli ve směru 
hodinových ručiček.

Když si první hráč daného kola vybírá druhou kostku, musí si vzít 
dostupnou kostku s nejnižší hodnotou, čímž druhému hráči pře-
nechá kostku s vyšší hodnotou (případně stejnou).

3. Událost
Vyhodnoťte efekt události pro dané kolo. Zahradnice Vlasta nic nevyhodnocuje.

Akce zahradnice Vlasty
Po výběru kostky zahradnice Vlasta vždy nejprve zahraje akci zahrádky a poté akci rondelu. 
Hraní akcí u ní znamená, že vám vyplní (= zruší) různá políčka na vašich listech, čímž vám je 
znepřístupní pro zbytek partie. (Omylem vám totiž pošlape záhonek, takže něco už nezvlád-
nete zasadit.)

AKCE ZAHRÁDKY
Vlasta vám zruší jednu plodinu v záhonku dle čísla vybrané kostky. Výběr plodin se řídí podle 
tohoto systému priorit: dýně (od nejvyšší po nejnižší) > kukuřice (dle vaší volby) > fazole (dle 
vaší volby). Vlasta nikdy nezruší plodinu, kterou jste už vysadili. Není zlá, je jen nešikovná, 
ale vysazenou plodinu pozná. Pokud v daném záhonku není žádná nevysazená a nezrušená 
plodina, Vlasta na vaší zahrádce v rámci této akce nic nenapáchá.
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AKCE RONDELU
Vlasta vám zruší jedno políčko dle pole rondelu, ze kterého si vzala kostku.

•	 Výsadba nebo zálivka – Vlasta vám zruší jednu plodinu v záhonku dle čísla vybrané 
kostky. 
Pozn.: Tato akce rondelu doplňuje Vlastinu akci zahrádky pro danou kostku.

•	 Kůlna – Vlasta vám zruší jedno vybavení v kůlně. Vybavení určíte podle schématu u pole, 
ze kterého si vzala kostku (zahradnické nůžky nebo sekačka) a hodnoty kostky. Vlasta ni-
kdy nezruší vybavení, které jste již dokončili (ale rozpracované ano!). Pokud jste vybrané 
vybavení již dokončili nebo je Vlasta zrušila už dříve, v rámci této akce nešikovná zahrad-
nice v kůlně naštěstí nic nenapáchá.

•	 Kůlna A (zahradnické nůžky) – zavařovačky (1), vitrína na koláče (2), lopata (3), mísa 
na ovoce (4), sud na dešťovku (5), zapékací mísa (6).

•	 Kůlna B (sekačka) – nápadité štítky (1), včelařské nářadí (2), vidle (3), vyžínač (4), 
kolečko (5), mulč (6).

•	 1 kompost a 4 zboží – Vlasta vám zruší nejbližší dostupné políčko s bonusovou akcí (políč-
ko hvězdy). Jakmile k danému políčku dorazíte, přeskočte ho.

•	 Včelín nebo ovocný sad – Vlasta vybere včelín nebo ovocný sad a v jedné této sekci zruší 
jedno prázdné políčko. Sekci vybere podle toho, která je označena modrým špendlíkem 
na daném poli, odkud si vzala kostku. Políčko v dané sekci vybere podle hodnoty kostky. 
Pokud již v dané sekci není žádné políčko ke zrušení, Vlasta v dané sekci v rámci této akce 
nic nenapáchá.

•	 Včelín – nejvyšší možné políčko medu (1–2), nejvyšší možné políčko včelího vosku 
(3–4), nejvyšší možné políčko rozdělení roje (5–6).

•	 Ovocný sad – políčko jablka nejvíce vpravo (1–2), políčko broskve nejvíce vpravo (3), 
políčko ostružiny nejvíce vpravo (4–5), políčko maliny nejvíce vpravo (6).

•	 Farmářské trhy – Vlasta vám zruší nejvyšší možné políčko vybrané trvalky. Tu vybere 
podle hodnoty kostky: tulipán (1), hortenzie (2), iris (3), hyacint (4), krokus (5) nebo 
narcis (6). Pokud vybraná trvalka nemá žádné políčko ke zrušení, Vlasta v rámci této akce 
nic nenapáchá.

Konec sólové hry a vyhodnocení
Hra končí po 8 kolech jako standardní varianta. Sečtěte své výsledné skóre a porovnejte ho 
s přehledem níže, abyste se dozvěděli verdikt hodnotící vaše zahradnické snažení!

Skóre	 Verdikt

0–39 	 Příště to snad povyroste víc…

40–49 	 Se svojí sklizní se nemusíte stydět ani na farmářských trzích.

50–64 	 Vaše plodiny získaly první cenu v pěstitelské soutěži.

65–79 	 Zahradníci a farmáři z celé republiky vám volají a píšou s prosbami o radu.

80–99 	 Stala se z vás internetová zahrádkářská senzace, mluví o vás i Přemek Podlaha.

100+ 	 Dostali jste vlastní televizní pořad Zahrádka pro každého!
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ROZŠÍŘENÍ ROZMARY POČASÍ
Rozšíření Rozmary počasí přináší do hry různorodé efekty počasí, které se mění v každém 
kole a nutí hráče k taktickému rozhodování. Toto rozšíření standardně není součástí hry, ale 
v BoardBros jsme se rozhodli vše domluvit a zařídit pro všechny majitele české verze.

Příprava hry
Umístěte desku počasí nad herní desku. Ukazatel počasí umístěte na pole mlha.

Průběh hry
Deska počasí má šest očíslovaných polí, každé odpovídá jednomu typu počasí. Typ počasí, na 
jehož poli je umístěn ukazatel počasí, platí pro všechny hráče (viz přehled níže).

Na konci každého kola přesuňte ukazatel počasí na pole s hodnotou odpovídající nejvyšší 
kostce, která zůstala na rondelu  (případně ho nechte na odpovídajícím poli).

Pozn.: V sólovém režimu vyberte pole odpovídající hodnotě poslední vybrané kostky.

Příklad: Na konci kola zbývají na rondelu dvě kostky: kostka s dvojkou a kostka se šestkou. Nejvyšší 
kostka je šestka, takže se ukazatel počasí přesune na pole větrno. V dalším kole tedy bude platit efekt 
větrného počasí.

Efekt počasí

Bez efektu.

Hráči v daném kole nemohou hrát akci zálivka, nezávisle na tom, odkud 
akci získali. Toto omezení nemá vliv na událost Déšť.

Hráči v daném kole nemohou hrát akci včelína, nezávisle na tom, odkud 
akci získali.

Hráči získají bonusovou akci trvalek na začátku daného kola. Tento efekt 
se vyhodnocuje před fází plánování.

V daném kole hráči získají 1 zboží navíc při sklizni ovoce.

Při akci výsadby musí hráči v daném kole vysadit jednu plodinu do 
záhonku přilehlého k tomu, který jim určila kostka (+ případné úpravy).

Typ počasí

1. Mlha	

2. Bouřka	

3. Mrazíky

4. Oblačno

5. Slunečno 

6. Větrno	
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Chcete-li se dozvědět více o původních obyvatelích a jejich tradicích, praktikách a obavách 
souvisejících s potravinovou nezávislostí, doporučuje původní vydavatel navštívit webové 
stránky těchto organizací:

•	 First Nations Development Institute, www.firstnations.org
•	 Partnership With Native Americans, www.nativepartnership.org
•	 The Anishinaabe Agriculture Institute, www.anishinaabeagriculture.org

O METODĚ SPOLEČNÉHO PĚSTOVÁNÍ 
Společné pěstování vybraných vzájemně prospěšných plodin je zemědělský postup, který je 
hojně využíván a oceňován pro svou efektivitu a produktivitu na zahradách a polích v Severní 
Americe. Jeho kořeny sahají tisíce let do minulosti až k praktikám původních obyvatel, kteří 
na této půdě pěstovali první plodiny. Nejznámějším postupem společného pěstování je 
metoda „tří sester“, od níž je odvozen původní název této hry. Kukuřice, fazole a dýně jsou 
„tři sestry“, které se při růstu vzájemně podporují. Kukuřičná stébla poskytují fazolím funkci 
opěrné tyče, po které mohou šplhat, a ty pak v půdě udržují dusičnany sloužící jako hnojivo 
pro kukuřici. Velké listnaté stonky dýní vytvářejí příjemný půdní kryt, který všechny plodiny 
chrání před plevelem. Tento způsob výsadby byl zvláště významný u mezoamerických národů 
a některé domorodé kmeny a první národy jej dokonce považovaly za posvátný.

Autoři hry chtěli, aby se na hře podíleli také původní obyvatelé Ameriky. To se jim podařilo 
díky dvěma konzultantům, kterým tímto děkují: 

Ray St. Clair
White Earth Chippewa, 
Eagle clan, MN
Anishinaabe

Beatrice Menase’ Kwe Jackson 
Tsimphean/Nicola Anishinaabe
Three Fires Midewewin Lodge
Bealivetraditions.com

TVŮRCI HRY
Návrh hry: Ben Pinchback a Matt Riddle
Ilustrace: Marlies Barends a Beth Sobel
Grafický design: Chris Kirkman
Editor: Dustin Schwartz

Testeři: David Studley, Matt Kruse, Dan Cunningham, Andrew Bucholtz, Sarah & Will 
Reedovi, Jamie Utley, Brad Bachelor, Don a Kate Lilesovi, Peter McOwen a další, které jsme 
určitě vynechali, protože nejsme silní v dělání zápisků, za což se upřímně omlouváme. 

Speciální poděkování: Adam Hill a Corey

Značka „Motor City Gameworks”, návrh hry Three 
Sisters, logo, veškerý vizuální obsah:
© 2021 Motor City Gameworks.
Všechna práva vyhrazena.
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UPŘESNĚNÍ

•	 Bonus z trvalky iris funguje stejně jako kompost. Hodnotu jedné kostky 
lze upravit za využití efektů iris i kompostu.

•	 Když v rámci jedné akce získáte více bonusových akcí, můžete je 
vyhodnotit v libovolném pořadí. Pokud potřebujete, využijte sekci 
zápisník na svém listu, abyste si zaznamenali získané akce a poté jejich 
využití.

•	 U včelího vosku, medu i malin se pozdější sklizně vyplatí více než 
dřívější. Vítězné body za jednotlivé sklizně se sčítají, takže vyšší 
hodnoty nenahrazují ty dříve získané.

•	 Tulipán a vitrínu na koláče lze kombinovat a získat tak až 4 zboží při 
sklizni broskví.

KRÁTKÝ PŘEHLED

1.	 Fáze plánování: Hoďte odpovídajícím počtem kostek a výsledné hody 
seskupte dle hodnot. Jednotlivé skupinky rozmístěte na pole rondelu 
ve vzestupném pořadí dle hodnot, počínaje polem s figurkou zahradnice 
Vlasty a dále po směru hodinových ručiček. Figurku zahradnice Vlasty 
pak přesuňte na první volné pole po směru hodinových ručiček od 
skupiny kostek s nejvyšší hodnotou.

2.	 Fáze zahradničení: V pořadí hráčů si každý hráč vybere jednu 
dostupnou kostku z rondelu a zahraje odpovídající akci zahrádky a akci 
rondelu. Poté všichni hráči zároveň použijí zbývající kostku nejnižší 
hodnoty a zahrají odpovídající akci zahrádky a akci rondelu.

•	 Akce zahrádky: V záhonku, jehož číslo určí hodnota kostky, proveďte 
buď výsadbu (vyškrtněte spodní políčko až 2 plodin), nebo zálivku 
(vyškrtněte políčka nad již vyškrtnutými políčky).

•	 Akce rondelu: Proveďte akci rondelu dle pole, ze kterého jste si vzali 
kostku. Ve hře je pět různých akcí rondelu.

3.	 Fáze události: Všichni hráči zároveň vyhodnotí efekt události pro 
dané kolo. Ten je uveden na počítadle kol.


