








ZARAZENI KARTY DO KAVARNY

Zaplatte cenu karty (zaplacenim minci do zdsoby) a pridejte kartu do své kavarny
(viz RozlozZeni kavdrny na dalsi strané).

Ptiklad: Zaplatte 3 penize, abyste
do své nabidky zatadili kartu Ko-
lacek. Od ted budete schopni splnit
objedndvku zdkazniki, ktefi touzi
po sladké tecce!
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Neékteré karty obsahuji text akce, ridte se jim pfi zatazeni takové karty do kavarny
(karty s permanentnim efektem jsou oznaceny symbolem I/ ).

Priklad: Karty Roldda a Stiil obsahuji text
akce, pricemz efekt Stolu plati po zbytek
hry (efekt je permanentni). Pti zafazeni
téchto karet do své kavdrny se fidte pokyny
na nich.
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Barva stuzky v levé horni ¢asti karty oznacuje druh karty.

| NAPOJE & JIiDLO

| Oranzova stuzka oznacuje nabidku napoji a jidla, kterou pripravuje
| vase kavarna.
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Rustikalni Retro Moderni

STYLIZACE

Zelena stuzka oznacuje stylizaci vasi
kavarny, typ vyzdoby, ktery lze ve vasi
kavarné vidét. V kazdé kavarné je moz-
né mit vice ruznych stylizaci (druha vy-
zdob). Stylizace kavarny je klicova pro
ziskani stalych zakazniki (viz ziskani sta-
lych zékazniku na str. 7).

Ve vasi kavirné je z pocatku k dispozici pouze kdva ¢i ¢aj (podle symbolu na
karté kapybaristy). V pritbéhu hry vsak budete do nabidky zarazovat nové
napoje a jidla a také pridavat stylizované dopliiky a ucinkujici, abyste dali
dohromady neodolatelnou smés chuti i zdzitku!
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ROZLOZENi KAVARNY

Doporucujeme karty zatazené do vasi kavirny rovnat v horizontdlni fadé.
Karty stejného druhu je mozné vzdjemné Cdstecné prekryvat, abyste usetfili
misto, dbejte vsak na to, aby byly vidét diilezité symboly: jaky druh ndpoje/jidla
je na dané karté, pripadné jakou stylizaci kavirné poskytuje, ddle pak body,
které ptindsi, ndzvy karet a pripadné permanentni efekty.




SPLNENiI OBJEDNAVRY

Ve spodni zelené sekci karty jsou zobrazeny pozadované napoje a jidla, ktera za-
kaznik objednal, a také zakaznikova oblibena stylizace. Za kazdy shodny symbol
napoje/jidla, ktery méte ve své kavarné, si vezmeéte &y (ze zdsoby).

« Zakaznici nepotfebuji pro splnéni objednavky konkrétni napoje ¢i jidla, jde
jim jen o spravny druh. Pfiklad: Zdkaznikova objedndvka obsahuje svacinu,
pro jeji splnéni staci mit v kavdrné jakékoliv jidlo typu svacina.

« Pokud objednévka obsahuje vice symbolti jednoho druhu, nestaci ke splné-
ni jen jeden takovy druh napoje/jidla; kazdy symbol ve vasi kavarné lze pro
splnéni jedné objednavky pouzit pouze jednou.

« Nékteré objednavky mohou obsahovat symbol &7 u nékte-
rého napoje/jidla; pro daného zdkaznika se jednd o oblibeny
ndpoj/jidlo a zaplati vam za vsechny pochutiny daného druhu,
které mdte! Vezméte si 1) za kazdy odpovidajici symbol ve
vas$i kavdrné namisto pouze 1y jako obvykle.

« MiiZete splnit i objednavku, kterd vam neprinese Zadné mince (kdyz nedo-
kazete nabidnout nic z toho, co dany zdkaznik chce); ve vzdcnych situacich to
miiZe byt vase jedind moznost pro dany tah.
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« Symboly stylizace zadné mince neprinasi, ty ziskate pouze za napoje/jidlo.

Ptiklad: Tento zdkaznik md objedndvku
kdavy a dvou svacin. Ve své kavdrné mdte
pouze jednu svacinu, takZe si vezmete

Protoze je ale kdva oblibeny
napoj daného zdakaznika, zaplati
vdam za vSechny kavy, které mdte;
za vase dvé kavy (vcetne té na

VZACNI HOSTE

Kazdy vzacny host ma na svo-
ji karté uvedenou hodnotu @
spolu s podminkou, kterou mu-
site splnit (¢i preplnit), abyste
ziskali dané body na konci hry.
Vzacni hosté pozaduji ruzné
kombinace napoju, jidla, styliza-
ce a penéz, které musite mit.

Ptiklad: Pokud mdte
na konci hry ve své
kavdrné nejméné

3 karty svacin, ziskdte
6 bodii za vzdcného
hosta Otesdnka.
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Kdy?z splnite objednavku, odhodte danou kartu na odhazovaci hromadku, pokud
se ale ze zakaznika nestane staly zdkaznik:

ZiSKRANI STALYCH ZARAZNIRU
Pokud dokazete splnit celou objednavku zakaznika (vSechny 3 symboly objed-
navky) a zaroven vase kavarna obsahuje zakaznikovu oblibenou stylizaci, za-

sunte kartu pod svoji kartu kapybaristy tak, aby byla vidét pouze ¢ast karty s ob-
jednavkou; tento zakaznik se stal stdlym zdkaznikem vasi kavarny a na konci hry
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vam prinese &- .

Priklad: Tento zdkaznik md na ob-
jedndvce caj, chlazeny ndpoj, svacinu
a jeho oblibend stylizace je rustikdlni. Ve
vasi kavarné lze najit vSechny 3 symbo-
ly ndpoji a jidla (za coz si vezmete 3y)
a také rustikdlni stylizaci. Zdkaznik se
tedy stane stilym zdikaznikem, takze
jeho kartu zasuiite pod svoji kartu ka-

pybaristy.
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DOPLNENI KARET V RUCE

Doplite svoji ruku do celkového poctu 4 karet tim, Ze si vezmete odpovidajici
pocet karet z nabidky. Poté doplnte véechna prazdna mista kartami z balicku; vas
tah timto konci. Pokud by dosly vSechny karty v balicku, zamichejte odhazovaci
hromadku a vytvoite z ni novy balicek.

Podminkou konce hry je situace, kdy a) béhem svého tahu néktery z hraca pri-
dal do své kavarny tfetiho (¢tvrtého ve hre 2 hraci) stalého zakaznika, nebo b)
bylo nutné podruhé zamichat odhazovaci hromadku a vytvofit z ni novy balicek.
Pokud nastane kterakoliv z téchto dvou situaci, spusti se konec hry. Kazdy ze
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zbyvajicich hract odehraje jeden tah, poté hra konci.
Sectéte body z nasledujicich polozek:

I zakazdé dvé mince, [ al ;
i@ které vam zbyly. \w &

KaZdd karta kavarny/objednavky
zobrazuje body. Vétsina z nich ma

jasné danou hodnotu, nékteré maji
variabilni hodnotu podle podminek
popsanych na karté.

za kazdého stalého
zékazm’ka, kterého

mate pod svoji kartou
kapybaristy.

za kazdého vzacného hosta, jehoZ ’ u,ﬁ,
podmmku vase kavdrna splfiuje. D)

Hrac s nejvyssim skore vybudoval kavarnu s nejspokojenéjsimi kapyzakazniky
a vyhrava hru! V pfipadé remizy se hrdci o vitézstvi déli!
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