MINIZEHPRESS

4
Uvod
Svét Mini Expressu je bohatsi o dvé moderni mapy zasazené do
zdvérecné ctvrtiny 20. stoleti: Japonsko okolo roku 1986 od auto-
SZr ra Hisashiho Hayashiho a Spanélsko okolo roku 1975 od autora
Viakem kOIe‘,m svveta. Christiana V. Tunna. Tyto dvé nové mapy prindsi specidlni pravi-
Ja ponSkO & Spq nélsko dla tykajici se variabilnich po¢dtecnich lokaci vSech spolecnosti,
= ; : } : = diky ¢emuz bude mit kazda partie jiny zacatek. Kromé toho jsou
Autori hry: Mark Gerrits, Hisashi Hayashi, Christian V. Tunn souddsti tohoto modulu jesté 2 moduldrni miniroz$ireni vytvorend

puvodnim autorem hry Markem Gerritsem. Ta je mozné pouZzit
s kteroukoliv mapou ze zdkladni hry nebo z rozsirent.

Tajna pohledavka

Minirozsireni, autor: Mark Gerrits

Herni komponenty

Toto minirozsifeni je mozné pouzit s kteroukoliv mapou. Hraci zacinaji
hru s tajnym Zetonem pohledavky, ktery jim zvysuje vliv v konkrétnich
spolec¢nostech. Diky tomuto minirozsifeni mUzZete na zavér partie své

soupere zaskocit tajnou pohledavkou, se kterou nepocitali!

Zmény v pripravé hry

4. Kazdy hrac si nahodné vezme Zeton pohledavky, tajné se na néj
podiva a polozi ho pred sebe licem dol.

5. Zetony pohledavky musi zistat utajené po celou dobu hry, Zzadny
hraé nesmi vidét Zeton pohledavky jiného hrace.

6. Hracum se doporucuje diskutovat a spekulovat o Zetonech pohle-
davek hracl u stolu, ale Zadny Zeton pohledavky nesmi byt odhalen
az do konce hry.

Zmény prubéhu hry

Pribéh hry zUstava beze zmény.

Zmény konce hry

Konec hry zUstava beze zmény.

Zmény zavéreéného bodovani

Pred zavérecnym bodovanim musi vsichni hraci odhalit svdj Zeton
pohledavky a zvysit svUj vliv v dot¢enych spolecnostech.

1 oboustranny herni plan
(Japonsko + Spanélsko) 1 deska zdanéni
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6 zetonU pohledavek

Poté jiz bodovani probéhne podle standardnich pravidel.

Vice informaci o hie Mini Express najdete
na serveru BoardGameGeek: bit.ly/2Fi6Wab
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4 zetony pocatecnich mést



Dané, jistéjsi nez smrt
Minirozsireni, autor: Mark Gerrits

Toto minirozsireni je mozné pouzit s kteroukoliv mapou. Jako vzpominku
na starsi hru od Marka Gerritse Mini Rails prinasi desku zdanéni i do
hry Mini Express. Akcie spole¢nosti, které neplati pfimérené dané,
nemohou dosahnout vyssich hodnot. Kdo bude tim hracem, ktery da
pokyn k platbé dani, i kdyZ tim moZzna pomuze ostatnim vice nez sobé?
Pokud vsak budete s placenim prili§ dlouho otalet, mdze to zbrzdit
rozvoj spoleénosti v celé partii.

Zmény v pripravé hry

12. Umistéte desku zdanéni nad desku se stupnicemi ze zakladni hry.

Zmény prubéhu hry
Po zahrani akce stavba trati maze aktivni hrac zaplatit dané za danou
spolec¢nost provedenim nasledujicich kroku:

1. Pokud spole¢nost, pro kterou stavél trat, ma alespon jeden vlak na
poli pro vlaky, mtiZze jeden vlak vzit a vyuzit ho k platbé dani.
2. Tento vlak umisti na nejnizsi volné poli¢ko na desce zdanéni dané
spolecnosti (= platba dani).
+ 3 policka pro umistovani vliaki na desce zdanéni jsou oznacena
hodnotami 3/7/12.
Pokud jsou na vSech 3 polickach jedné spolecnosti umisténé
vlaky, dana spolec¢nost uz nemuze ve zbytku partie platit dané.
V prabéhu partie mze ukazatel délky trati presahnout limit dany
deskou zdanéni, k pfipadné redukci dojde az na konci partie.

Zmény konce hry

Konec hry zUstava beze zmény.

Zmény zavérecného bodovani

Pred zavérecnym bodovanim:

1. Zkontrolujte desku zdanéni a pro kazdou spolecnost si
poznamenejte hodnotu nejnizsiho volného policka.

2. Tato hodnota uréuje maximalni délku trati dané spole¢nosti pro
uréeni hodnoty akcie. Pokud je ukazatel délky trati nékteré ze
spolecnosti na vyssi hodnoté, nez jakou umoznuje deska zdanéni,
posunte ukazatel délky trati na nejvyssi pole v ramci limitu.

V této situaci je maximalni délka
trati pro urceni hodnoty akcie pro
jednotlivé spolecnosti stanovena
nasledovné:

Hnéda spolecnost: délka trati 3
Sedd spoleénost: délka trati 7
OranZova spole¢nost: délka trati 12

Bila spole¢nost: délka trati bez
omezeni

HIOIE

Japonsko 1987

Autor mapy: Hisashi Hayashi
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Uvod
V roce 1987 doslo k privatizaci a rozstépeni Japonskych statnich
drah (JNR) na samostatné regiondlni Zeleznicni spolec¢nosti.
V roce 1988 byly otevreny dvé diilezité infrastrukturni stavby:
tunel Seikan a most Seto, které propojily Zelezni¢ni sité vSech
4 hlavnich japonskych ostrovii. Stojite na prahu zcela nové éry
Zelezni¢ni dopravy. DokdZete chytit prileZitost za pacesy a ze
situace vytézit maximum?
Na mapé Japonska budou hradci stavét nové traté spojujici 6 nove
vzniklych Zeleznicnich spolecnosti. Na rozlehlé mapé, kterd po-
kryva Japonsko od Okinawy az po Hokkaidé, mohou hrdci stavét
trajekty, mosty a podmorské tunely, aby propojili 4 hlavni japon-
ské ostrovy.

Zmény pripravy hry

Jednotlivé spole¢nosti nemaji pevné dané pocatecni lokace. Pred

umisténim Zetonu poptavky provedte nasledujici kroky, které zajisti

rdznorodé pocatecni podminky pro jednotlivé partie:

1. Zamichejte vSech 6 Zetonu Feditelstvi a vytvorte z nich hromadku
licem dol(.. Poté nahodné vyberte po jednom Zetonu pro hnédou,
Sedou, oranzovou a bilou spole¢nost. 2 nepouzité zetony vratte do
krabice, nebudou v této partii potreba.

2. Vezméte 4 zetony pocatecnich mést pro jednotlivé spolecnosti
a umistéte je na mésta odpovidajici méstim z ndhodné
vybranych Zeton feditelstvi. Poté umistéte po jednom vlaku
odpovidajici barvy na kazdy Zzeton poc¢atecniho mésta.

3. Pro spolecnosti, jejichz pocatecnimi mésty jsou Takamatsu (mésto
s ¢islem 12) a/nebo Sapporo (mésto s ¢islem 27), umistéte na pole
pro vlaky 5 vlakli namisto standardnich 4 viaka.

4. Od dané spole¢nosti tedy bude o 1 vlak méné v zasobé.

Zetony reditelstvi zobrazujici mésta Takamatsu a Sapporo maji
na sobé symbol §gzl8 jako pripominku, Ze zadinaji s 5 viaky na
poli pro viaky namisto 4 vilakd.




Mimo zmén vyse jesté provedte tyto
dodatecéné kroky:
5,

Po umisténi Zetonl pocatecnich mést
umistéte Zzetony poptavky do 32 mést
mimo specialni mésto Naha (mésto
s ¢islem 37), které Zeton poptavky
nepotiebuje.

. Umistéte 4 Zetony bonusl na hodnotu 1

na stupnici prestupnich stanic Japan Railways, ktera je umisténa
v horni ¢asti mapy Japonska.

Zmény prubéhu hry

Ve hre pribyly nasledujici nové moznosti a zaroven omezeni:

Omezeni stavby trati:

1. Néktera poli¢ka jsou ohrani¢ena c¢ervenou ¢arou. Hrac¢i nesmi
pri stavbé trati tuto ¢ervenou ¢aru prekroéit. Je mozné stavét
okolo, ale trat nikdy nesmi vést skrz cervenou c¢aru.

Bonus z mésta Naha:

1. Mésto Naha (mésto s &islem 37) obsahuje 2 zolikové symboly
namisto Zetonu poptavky a také symbol @ deélky trati.

2. Pri stavbé trati do mésta Naha ziska aktivni hrac¢ celkem 2 vlivy
v libovolnych spole¢nostech. Tyto 2 vlivy musi ziskat formou
1 vlivu ve dvou rtznych spoleénostech; nelze ziskat 2 vlivy
v jedné spolecnosti.

3. Spolecnost, pro kterou hraé postavil trat do mésta Naha, ziska
bonus +1 k délce trati. Mésto Naha je dostupné pouze trajektovou
linkou, ktera potrebuje presné 3 vlaky, délka
trati dané spolecnosti se tedy vzdy zvysi o 3.

Stavba trajektové linky (= nahrada stavby

trati):

1. Namisto stavby trati mohou hraci stavét
trajektové linky. To je mozné tehdy, kdy
je mésto, ze kterého hrac stavi, pfipojeno
k volnému polic¢ku trajektu.

i. Pokud je kapacita cilového mésta jiz
vycerpana (je v ném tolik viakd, kolik je
jeho kapacita), neni mozné do takového
mésta postavit trajektovou linku.

ii. Pokud je v obou méstech na koncich
dané trajektové linky jiz vlak dané
spole¢nosti, neni jiz mozné pro tuto
spolecnost postavit trajektovou linku.

Pozn.: Na mapé jsou dvé trajektové linky

(oznacené (1) a (3)), které mifi na okraj herniho

planu, aby propojily Hokkaidé a Honsu. Linky

se stejnym Cislem se povazuji za propojené.

Policko mostu

2. Umistéte 2 vlaky na poli¢ko trajektu. Kazda trajektova linka mtze
byt obsluhovana pouze jednou spole¢nosti.
3. Umistéte 1 vlak do cilového mésta.

Pozn.: Pro stavbu trajektové linky jsou tedy potreba 3 vlaky.
4. Posunte ukazatel délky trati dané spole¢nosti (ktera stavéla
trajektovou linku) o 2 policka.

Stavba tunell a mostl (= souéast akce stavba trati):

1. Pri stavbé trati je mozné trat vést i pres jedno policko s tunelem
nebo mostem.

i. Pristavbé je treba dodrzovat standardni pravidla pro stavbu
trati, policko s tunelem nebo mostem tedy musi byt soucasti
nejkratsi mozné cesty do cilového mésta.

ii. Ke stavbé na poli¢ku tunelu nebo mostu je zapotiebi 2 vlak(
dané spolec¢nosti, kazdé takové policko pojme vlaky az dvou
spoleénosti.

Pozn.: Na mapé je tunel s linkou oznaéenou (2), ktera mifi na

okraj herniho planu, aby propojila Hakodate. Tato dvé policka se

povazuji za sousedici.

2. Posunte ukazatel délky trati dané spolecnosti (ktera stavéla trat’
pres tunel nebo most) o 2 policka za vlaky na poli¢ku tunelu nebo
mostu (+ o dal$i pripadna policka za vlaky umisténé na policka
krajiny).

3. Umistéte 2 vlaky na policko tunelu nebo mostu. Pamatujte, ze
kazdé takoveé policko pojme vlaky az dvou spolec¢nosti.

4. Kompenzacni bonus pro spole¢nost, ktera jiz ma vlaky na poli¢ku
tunelu nebo mostu, na které byla v tomto tahu postavena trat, ¢ini 2.

Nikol (¢erveny hrac) se rozhodla
postavit trat hnédeé spolecnosti
z Akity do Hakodate a vést trat
pres policko tunelu.

Vezme 4 vlaky z pole pro viaky
hnédé spolecnosti a umisti je
na mapu.

Trat, kterou takto postavila,
vede pres policka obsahujici
celkem 3 vlaky oranzové
spolecnosti (2 na polic¢ku tunelu
a 1 na policku mésta), oranzova
spolec¢nost tedy dostane
kompenzaci ve formé 3 viakd.
Nikol zvysi svdj vliv dle Zetonu
poptavky a posune ukazatel
délky trati hnédé spolecnosti
0 3 policka.

Po stavbé trajektové linky mezi mésta Takamatsu
a Wakayama je mozné stavét trat'z Wakayamy
do Takamatsu pres policko mostu. Méjte na
paméti, Zze Takamatsu nemUze byt cilovym
meéstem, pokud se jedna o pocatecni lokaci
nékteré spolecnosti.




Statni dotace:

1. Na nékterych polic¢kach je vytistén symbol ‘ ktery predstavuje
statni dotaci. Pri stavbé trati pres tato policka pouzijte vlaky ze
zasoby, nikoli z pole pro vlaky dané spole¢nosti (plati pouze
pro vlaky na policka statnich dotaci).

2. Pri stavbé trati je mozné trat vést pres policka statni dotace pri
dodrzeni nasledujicich podminek:

i. Pristavbé je treba dodrzovat standardni pravidla pro stavbu
trati, policko statni dotace tedy musi byt soucasti nejkratsi
mozné cesty do cilového mésta.

ii. Aktivni hra¢ muaze v ramci jedné akce stavba trati vést trat pres
vice nez jedno policko statni dotace, pokud je v zasobé a na
poli pro vlaky dostatek viak( a jedna se o nejkratsi moznou
cestu do cilového mésta.

iii. Pro stavbu trati pres poli¢ko statni dotace je mozné pouzit
vlaky z pole pro vlaky jen tehdy, pokud jiz v zasobé zadné viaky
dané spole¢nosti nejsou (= pro umistovani vlakd na poli¢ko
statni dotace nejprve vyuzijte vSechny dostupné vlaky ze
zasoby, nez prejdete k vyuziti vlakli na poli pro vlaky).

3. Posunte ukazatel délky trati dané spolecnosti podle standardnich
pravidel. Spole¢nosti, které jiz mély vlaky na policku statni dotace,
pres néz stavéna trat vedla, nedostanou Zzadny kompenzacéni
bonus za policko statni dotace.

Radka (Zluty hrac) se rozhodla postavit trat Sedé spolecnosti.
Seds spoleénost ma k dispozici pouze 2 viaky na poli pro viaky,
ale protoZe stavba trati by vedla pres policko statni dotace,
muze stavéna trat Ssedé spolecnosti vést z Kjota do Tottori.

Radka vezme z pole pro vlaky sedé spolecnosti 2 vlaky a ze zasoby
1vlak a postavi tuto trat. Poté zvysi svij vliv dle Zetonu poptavky
a posune ukazatel délky trati Sedé spolecnosti o 2 policka.

Bonus za pripojené prestupni stanice JR:
1. Na vSech polickach mést mimo Naha (mésto s ¢islem 37) je
zobrazen jeden ze 6 symbolU regiont Japan Railways.

ﬁ - JR Hokkaido ﬁ - JR West ﬁ - JR East
ﬁ - JR Kyushu ﬁ - JR Shikoku i@k - JR Central

2. Spolec¢nosti, pro kterou hra¢ postavil trat do mésta v novém
regionu Japan Railways, posunte o 1 policko zeton bonusu
na stupnici prestupnich stanic Japan Railways.

3. Na konci hry se zvysi hodnoty spolec¢nosti, které pripojily
mésta s 3/4/5/6 prestupnimi stanicemi rdznych regiond,

0 1/2/3/5 policek. Posurite ukazatele délky trati téchto
spole¢nosti o odpovidajici pocet policek.

6 regiont JR je pro lepsi orientaci zakresleno na jednotlivych
Zetonech reditelstvi.

» Instrukce pro Masinfiru

1. Cislovani mést na této mapé zadina uprostied mapy v Kjétu
a poté pokracuje po spirale proti sméru hodinovych rucicek
ke vzdalenéjsim okrajim mapy Japonska.

2. Kdyz Masinfira stavi trat, postavi trajektovou linku, tunel nebo
most (v tomto poradi priorit), pokud je to pro danou spolec¢nost
mozné.

3. Kdyz Masinfira stavi trat do mésta Naha, ziska 1 vliv ve vSech
Styfech spoleénostech.

Zmény konce hry

Konec hry zUstava beze zmény.

Zmény zavérec¢ného bodovani
Bonus za prestupni stanice JR:

Pred zavérecnym bodovanim zvyste hodnoty spole¢nosti, které
pripojily mésta s 3/4/5/6 prestupnimi stanicemi rznych region,

0 1/2/3/5 policek (viz vyse). Pro lepsi orientaci mizete pouzit stupnici
prestupnich stanic JR.

Bonus z mésta Naha:

Pred zavére¢nym bodovanim zkontrolujte, Ze spole¢nost, ktera
postavila trat do mésta Naha, ziskala bonus +1 k délce trati za mésto
Naha a jeji délka trati byla za policko trajektu zvysena o 2 namisto

o 1 policko.

Pozn.: Tento odstavec slouzi jako pfipomenuti, abyste délky trati
zkontrolovali na konci hry (pozor na duplicitni zapocitani bonusu).
Dbejte na to, abyste méli spravnou délku trati i v pribéhu hry.



Spanélsko 1975

Autor mapy: Christian V. Tunn
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Uvod
Poznejte neuvéritelnou proménu Spanélské Zeleznice od roku 1975
do soucasnosti! Diky této mapé miiZete zaZit cestu od posledni
parni lokomotivy az k AVE, nejdelsi vysokorychlostni Zelezni¢ni
siti v Evropé. Sbirejte Zetony poptdvky, které miiZzete vyménit za
uzitecné bonusy, a posuiite Zelezni¢ni dopravu ve Spanélsku na
novou troveri!

Na mapé Spanélska maji na zacdtku partie vSechny spole¢nosti
dvé riizné pocatecni lokace. Sbirdni Zetonil poptdavky se miize zddt
jako mald zména, ale ve skutecnosti prevrati priority pri stavbé
trati vzhiiru nohama. Chopte se této skvélé prilezitosti a vydélejte
jmeéni v nové ére Zeleznic¢ni dopravy.

Zmény v pripravé hry
Pripravte hru jako na standardni
partii se zménami v téchto kro-
cich a s dodatecnymi kroky:

12. Kazda ze 4 spolecnosti bude
kromé své obvyklé pocatecni
lokace moci zacit stavét trat
i z Madridu. Umistéte 1 vlak
kazdé ze spole¢nosti do
Madridu. Kazda ze spole¢nosti
tim padem bude mit v zasobé
o 1vlak méné.

13. Rozdélte Zetony navrhu trati
AVE podle rubovych stran na
dvé hromadky. Kazdou hro-
madku zamichejte a vytvorte
2 mensi hromadky po 3 ze-
tonech navrhu kratkych trati
AVE (svétle modré) a 2 mensi
hromadky po 2 Zzetonech
navrhi dlouhych trati AVE
(tmavé modré).

Tyto 4 vzniklé hromadky umis-
téte licem nahoru na mapu dle
nakresu. Vrchni zetony z kazdé
hromadky budou dostupné
navrhy trati AVE na zac¢atku
partie.

Zmény prubéhu hry
Ve hre pfibyly nasledujici nové moznosti a zaroven omezeni:
» Splnéni poptavky:

1. Pokud pri stavbé trati dojde k vycerpani kapacity cilového mésta,
Zeton poptavky si misto odstranéni ze hry vezme aktivni hra¢
a polozi ho pred sebe.

« Sponzorovani linky AVE:

1. Poté, co hrac proved| svoji akci, se muze rozhodnout zaplatit
svymi zetony poptavky sponzorstvi linky AVE.

2. Na vybér jsou celkem 4 Zetony navrhu trati AVE, ze kterych si
mohou hraci vybirat. Kazdy zeton na sobé ma zobrazeny naklady
(2 ¢i 3 zetony poptavky), které je tfeba zaplatit.

Navrhy kratkych trati:
je tfeba zaplatit 2 rlizné Zetony poptavky, z nichz kazdy
ma jeden ze symboll pozadovanych vybranym Zetonem
navrhu trati AVE. Symbol @ je mozné zaplatit kterymkoliv
symbolem, véetné Zolikovych Zetonu ¢&i Zetonl se dvéma
stejnymi symboly.

Navrhy dlouhych trati:
je treba zaplatit presné odpovidajici 3 Zetony poptavky.
Zolikovy Zeton poptavky miize byt pouzit jako jakykoliv
symbol.

Pozn.: Pro sponzorovani linky AVE je potreba pouzit pouze zetony

poptavky. Neni nutné, aby bylo dokon¢eno propojeni mést

VvV nazvech Zetond navrhu.

3. Aktivni hra¢ mGze zaplatit svymi Zetony poptavky dle

nasledujicich instrukci:
a. Zaplatit Zzetony poptavky a odstranit je ze hry.
b. Platba musi byt provedena v ramci jednoho tahu (nelze ji
rozdélit do vice taha).
c. Je mozné sponzorovat pouze jednu linku AVE v jednom tahu,
ne vice.
Pozn.: V partii hry pro 2 zkusené hrace je mozné sponzorovat
linku AVE pouze ob jeden tah (nelze sponzorovat linku AVE
ve dvou tazich po sobé).

4. Po zaplaceni si aktivni hra¢ vezme zeton navrhu traté, ktery
zaplatil, a ziska uvedeny bonus
Za kratkou trat: ziska 1 vliv ve 2 uvedenych spolec¢nostech.

Za dlouhou trat: Zeton navrhu trati se povazuje za akcii
uvedené spolec¢nosti.

5. Od této chvile je k dispozici dalsi zeton navrhu trati AVE, jenz byl
odkryt odebranim zetonu navrhu, ktery si vzal aktivni hrac. Pokud
v nékteré z hromadek zetony navrh dojdou, nedoplriujte je
z jinych hromadek.



Daniel (fialovy hrac) se rozhod|
sponzorovat navrh kratke trati
AVE s naklady oranZova/jakakoliv
a bila/jakakoliv.

K zaplaceni pouzije Zzeton
poptavky bila/bila (k zaplaceni
nakladd Zetonu bila/jakakoliv)

a Zeton Seda/zolik (k zaplaceni
naklada Zzetonu oranZzova/
jakakoliv).

Poté si Daniel vezme Zeton navrhu
kratké trati AVE a zvysi svij viiv

v oranZové a bilé spolecnostio 1.

Pepa (modry hrac) se rozhod|!
sponzorovat navrh dlouhé trati AVE

s naklady hnéda/bila, hnéda/seda

a hnéda/oranzova.

K zaplaceni pouzije Zeton poptavky
hnéday/bila, Zeton hnéda/zolik

a Zeton oranzova/zolik.

Poté si Pepa vezme zeton navrhu
dlouhé trati AVE, ktery se na konci hry
povazuje za hnédou akcii navic.

+ Instrukce pro Masinfiru

1. Cislovani mést na této mapé zadina vpravo nahore ve mésté
Figueras a poté pokracuje po spirale proti sméru hodinovych
ruciéek az do stfedu mapy Spanélska.

2. Kdyz Masinfira stavi trat, postavi takovou trat, pri které by si vzal
Zeton poptavky, pokud je to pro danou spoleénost mozné. Pokud
by mél na vybér z vice takovych mést, vybere si Masinfira to,

které ma nejnizsi Cislo.

3. Na konci tahu bude Masinfira sponzorovat linku AVE (zaplacenim
ZetonU poptavky), pokud je to mozné. Pokud by si mohl vybrat vic
takovych linek, vybere si tu, ktera mu v dané chvili prinese vice

boda.

Zmény konce hry

Konec hry z(stava beze zmény.

Zmény zavérecného bodovani
Bodovani probéhne podle standardnich pravidel s nasledujicim

dodate¢nym pravidlem:

Sponzorované traté AVE:

Kazdy Zeton navrhu dlouhé trati AVE ve vlastnictvi hracl se povazuje
za odpovidajici akcii navic pro svého majitele.

Mini Express: Vlakem kolem svéta:
Japonsko & Spanélsko
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