PRAVIDLA SOLO HRY

V tomto s6lo médu ke hite Khora: Zlaty vék vyzves na souboj feckého boha vilky Area. Ares se o takové
pfizemnosti, jako je rozvoj kultury nebo blaho ob¢ani, nestara. TouZi jen po krvi, takZe hraje pouze akci
Dobyvani, a chce ti ukizat, Ze pravym vladcem starovékého Recka je vilka. DokiZe$ se mu postavit?

PRIPRAVA HRY

Pfiprav hru jako normalni partii pro

2 hrace, pro druhého hrace ptichystej
pouze kostky, ukazatel armad a Zetony
uspéchii. Z balic¢ku politickych karet
odstran karty Moc, TrZisté a Rivalita.
Vezmi si ndhodné 8 politickych karet

a z nich si vyber 5, které bude$ mit

od zacatku hry v ruce.
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P RU B E H I(O LA V uvedené f4zi kola proved’ za Area n4sledujici ikony.
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Nastav Areovu hodnotu na poéitadle arm4d: z4kladni hodnota je éislo kola. Poté hod’ jednou jeho kostkou: p¥i hodu 1-2 odetti
od hodnoty armdd 2, pfi hodu 3-4 odeéti 1, pfi hodu 5-6 ponech zdkladni hodnotu beze zmény.

Pak odehraje Ares akci Dobyvani: hod’ dvéma jeho kostkami a vezmi z herniho plinu dva Zetony trofeji s nejvysi tirovni, na kterou
Ares dosihne (pii hodu 1-2 bere &ervenou trofej, p¥i hodu 3—4 bere modrou trofej, pti hodu 5-6 bere zelenou trofej). Ares vidy
preferuje nejvyssi moznou trofej s co nejniz$imi ztratami (pfestoZe se ho sniZeni hodnoty armad netyka). Pokud neni pro danou
barvu k dispozici 4dnd odpovidajici trofej, Ares ziskd o trofej mén& (nebo dokonce #4dnou trofej). Ares miiZe ziskat dv& trofeje

stejné barvy v jednom kole!

F.VYHODN

Pokud to ud4lost vyzaduje, porovnej svoji a Areovu hodnotu arméd. P¥ipadné bonusy & ztrity se tykaji pouze tebe, Ares slouzi
pouze jako tuhy soupef, ktery ti zveda lat'’ku!

G. USPECH
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Dosa%en{ tispéchu Areem: pokud m4 Ares na zad4tku této faze v z4sobé ji% 2 Zetony tispéchii (to miiZe nastat nejd¥ive ve 4. kole,
viz ni¥e), vylosuj jeden z nich a tento tispéch Ares ziskd. MiiZe$ jej z4rovet ziskat i ty, pokud se tak stane, posuti se na potitadle
danfi jako obvykle.
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Pokud doséhne¥ tspéchu, ktery m4 Ares ve své zdsob&, odstraii odpovidajici #eton, ¢im¥ ho zpomalf¥ v dosahovani{ Gsp&chii.

Zisk ¥etonti dsp&chu pro Area: po¢inaje druhym kolem vylosuj Areovi jeden %eton dsp&chii a ptidej ho do Areovy z4soby.
Pokud se jednd o Zeton tspéchu, kterého jsi jiz dosahl, vylosyj jiny Zeton.

= UROVNE OBTIZNOSTI =

OBCAN: hra dle pravidel vyse
FILOSOF: p#ihodu kostkou pro urteni hodnoty arm4dy Area: hod 1-2 odeéti 1; 3—4 hodnotu neupravuj; 5-6 pii¢ti 1

vz

SEN ATOR: jako u Filosofa, pfitem# Ares zalin4 losovat ¥etony tspéchii u# v prvnfm kole (namisto druhého kola)

TYRAN: jako u Sendtora, ale pti hodu kostkou pro uréeni hodnoty armady Area: hod 1-2 hodnotu neupravuj;

% 34 pitt 1; 5-6 pFitti 2 é

G.VITEZSTVI VE HRE

v _ sy

V sélo hie zvitézi$, pokud ziskd$ minimalné 60 bodt a zdroveri dosdhnes$ nejvyssi irovné rozvoje tvého mésta nebo dobyde$ Persepoli:
POD 60 BODU: Ostudn4 prohra, Ares se smé&je tvé neschopnosti.

60-69 BODU: Ares si t& ani neviiml, je potieba se zlepdit.

70-79 BODU: Ares si ji% v§iml, ¥e ma$ potencial, ale stile se chova preziravé a ignoruje t&.

80-89 BODU: Area rozéiluje, e takovy mriiavy &lovék jako ty ho zadin4 ohroZovat.

90-99 BODU: Ares t& ji% vid{ jako seriézni hrozbu a diistojného protivnika.

100-109 BODU: Pravé jsi rozzlobil boha v4lky, ptiprav se na jeho pomstu!

110-119 BODU: Ares piisahd, e se ti za tvoji opovaZlivost pomsti viemi mo¥nymi prosttedky.

120-129 BODU: Vyhral jsi krvavou bitvu, ale zatim ne celou vélku. Ares se nenech tak snadno pokofit.

¥
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130 BODU A VICE: S4m biih vélky pfed tebou poklekd, proto¥e se nemii¥e rovnat tvé Istivosti a strategickému uméni!
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