Na konci kazdého herniho kola
ziskejte 1 {7 za kazdou budovu na
vsech 8 polickach okolo CHRAMU
(sousedicich stranou i rohem).
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Na konci hry ziskejte tolik {7,
kolik ma jedna z budov na 8
poli¢kach okolo uvedeno v pravém
hornim rohu (sousedicich stranou
i rohem; z 8 sousedicich policek
vyberte budovu s nejvice (7).




